Regulamin Konkursu na najlepsza inicjatywe w ramach projektu
»Akademia Cyfrowych Kompetencji, edycja 1117

Rozdzial 1
Postanowienia Ogolne

1. Projekt ,,Akademia Cyfrowych Kompetencji” zaktada aktywizacj¢ studentéw i osob
aktywnych zawodowo na rzecz lokalnej spotecznosci (dzieci i mtodziez, seniorzy), poprzez
podniesienie ich kompetencji medialnych w zakresie $wiadomego, bezpiecznego,
krytycznego i tworczego korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych.

2. Realizatorem projektu ,,Akademia Cyfrowych Kompetencji, edycja 111" jest Fundacja
,,oMedium”.

3. Projekt dofinansowano ze $rodkow Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Projekt
zrealizowano dzigki wsparciu finansowemu Miasta Lublin.

4. Przedmiotem niniejszego dokumentu jest opracowanie Zasad Konkursu na najlepsza
koncepcje inicjatywy z zakresu edukacji medialnej.

5. llekro¢ w niniejszych Regulaminie jest mowa o:

a. Realizatorze - nalezy przez to rozumie¢ Fundacje ,,5Medium;

b. Zglaszajacym - nalezy przez to rozumie¢ osobe zglaszajacg Inicjatywe;

c. Beneficjencie - nalezy przez to rozumie¢ spolecznos¢ lokalng, dla ktorej Inicjatywa
bedzie realizowana;

d. Inicjatywie - nalezy przez to rozumie¢ dziatania podejmowane w ramach Konkurs
,,Akademii Cyfrowych Kompetencji, edycja I117;

e. Karcie zgloszeniowej - nalezy przez to rozumie¢ formularz, w ktorym nalezy opisac
Inicjatywe.

Rozdzial 2
Terminy, zasady i kryteria oceny zgloszonych Inicjatyw

6. Termin naboru Inicjatyw na Konkurs trwa od 29 czerwca do 26 lipca 2015 r.

7. Inicjatywy w ramach Konkursu mogg sktada¢ uczestnicy szkolen zamknigtych projektu
,,Akademia Cyfrowych Kompetencji, edycja I11”.

8. W ramach Konkursu Zgtaszajacy moga sktada¢ Inicjatywy z zakresu animacji, edukacji
kulturalnej, medialnej, informacyjnej i aktywizacji spotecznej wykorzystujace wiedzg zdobyta
podczas cyklu szkolen zamknigtych.

9. W ramach wspotpracy Realizator zapewnia opieke merytoryczng nad przygotowywanymi
koncepcjami Inicjatyw. Przygotowane Karty zgloszeniowe Inicjatyw mozna konsultowac z
Koordynatorka Projektu do dnia 19 lipca 2015 r.
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10. Przedstawiona przez Zglaszajacego koncepcja Inicjatywy powinna ksztalci¢ u jej
Beneficjentow co najmniej jedng z kompetencji zawartych w Katalogu kompetencji
medialnych i informacyjnych, dostepnym pod adresem: http://cyfrowaprzyszlosc.pl/katalog-

kompetencji/

11. Wypeliong Kart¢ zgloszeniowa Inicjatywy, ktorej wzoér stanowi zalgcznik nr 1 do
niniejszego regulaminu nalezy dostarczy¢ droga elektroniczng, na adres e-mail:
monika.czapka@5medium.org w terminie do dnia 26 lipca do godz. 23.59.

12. Za date 1 godzing ztozenia Karty zgloszeniowej uwaza si¢ date¢ 1 godzine jej wpltywu na
skrzynke odbiorczg ww. poczty elektroniczne;.

13. Karty zgloszeniowe otrzymane po terminie wskazanym w pkt. 11 beda pozostawione
przez Realizatora bez rozpoznania.

14. Realizator powotuje Komisj¢ Konkursowg w celu oceny Inicjatyw, ktoére wptyng w
ramach Konkursu. W sktad Komisji Oceniajacej Inicjatyw wchodzg przedstawiciel
Realizatora, Opiekun Merytoryczny Projektu i Ekspert z zakresu Edukacji Medialnej.

15. Ostateczna decyzja o wyborze najlepszej Inicjatywy nalezy do Komisji Oceniajacej
Inicjatyweg. W Konkursie zwycieza tylko jedna Inicjatywa. Zglaszajacym, nie przystuguje
prawo do odwotania od wynikow Konkursu.

16. Rozstrzygnigcie Konkursu nastapi do 9 sierpnia 2015 r. Zwycigska Inicjatywa moze by¢
realizowana od 10 sierpnia do 18 pazdziernika 2015 .

17. Nadestane Inicjatywy zostang poddane ocenie obejmujacej nastepujace kwestie:

a) zgodno$¢ z zatozeniami projektu ,,Akademia Cyfrowych Kompetencji, edycja I11”;

b) uwzglednienie dziatan ksztatcacych kompetencje medialne lub/i informacyjne;

C) warto$¢ merytoryczna przedstawionej koncepcji;

d) skierowanie dziatan realizowanych w ramach Inicjatywy do jednej z trzech grup: dzieci,
mtodziez, seniorzy;

e) spojnos¢ koncepcji Inicjatywy.

Rozdzial 3
Zasady wspolpracy finansowej

18. Maksymalna wysokos$¢ wsparcia zwycieskiej Inicjatywy moze wynosi¢ 2 500 zt brutto
(stownie: dwa tysigce piecset ztotych).

19. Platno$ci zwigzane z realizacjg Inicjatywy sa realizowane przez Realizatora po akceptacji
przedstawionych przez Zgtaszajacego prawidlowo wystawionych rachunkéw Iub faktur.
Wszelkie umowy o dzielo/zlecenie muszg by¢ zawarte przez Fundacje ,,5Medium” a faktury
wystawione na nastepujace dane:

Fundacja ,,5Medium”, ul. Broniewskiego 11, 20-448 Lublin, NIP: 946 26 34 258.
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Rozdzial 4
Zakres dzialan i obowiazkow Zglaszajacego

20. Na zasadach okreslonych w niniejszym Regulaminie, Zglaszajacy odpowiada za
przygotowanie i przeprowadzenie swojej Inicjatywy.

21. Zglaszajacy ma obowigzek niezwlocznego informowania Realizatora o postgpie realizacji
Inicjatywy oraz o wszystkich zmianach dotyczacych Inicjatywy, jakie mogg powsta¢ w
trakcie jej realizacji.

22. Zglaszajacy w materiatach promocyjnych Inicjatywy winien kazdorazowo umieszczaé
logo Realizatora wraz z dopiskiem: Inicjatywa realizowana w ramach projektu ,, Akademia
Cyfrowych Kompetencji, edycja I11”, logo Grantodawcow wraz z dopiskami: Dofinansowano
ze Srodkow Ministra Kultury i1 Dziedzictwa Narodowego. Zrealizowano dzigki wsparciu
finansowemu Miasta Lublin.

23. Zglaszajacy zgadza si¢ na rejestracj¢ przebiegu Inicjatywy (foto, audio, video) przez
osoby upowaznione przez Realizatora, a takze dowolne i niecograniczone wykorzystywanie
zarejestrowanych materiatow do celéw promocyjnych i organizacyjnych projektu ,,Akademia
Cyfrowych Kompetencji, edycja 111" i Realizatora.

Rozdzial 5
Zakres dzialan Realizatora

24. Realizator ustala i zatwierdza wybor zwycieskiej Inicjatywy.

25. Realizator zapewnia wsparcie merytoryczne nadsytanych koncepcji oraz przy realizacji
zwycigskiej Inicjatywy.

26. Realizator udziela wsparcia w promocji zwycigskiej Inicjatywy oraz rekrutacji
Beneficjentow.

27. Realizator kazdorazowo zatwierdza ostateczny projekt identyfikacji wizualnej materiatow
promocyjnych inicjatywy Zgtaszajacego.

Rozdzial 6
Ewaluacja projektu

28. Po zakonczeniu realizacji dziatania Zglaszajacy w ciggu 14 dni od zakonczenia inicjatywy
przygotuje prezentacje podsumowujacg zrealizowang inicjatywe.

29. Do prezentacji Zgltaszajacy dotaczy w formie elektronicznej dokumentacj¢ fotograficzng

Inicjatywy.

Rozdzial 7
Postanowienia koncowe
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30. Zlozenie Karty zgloszeniowej przez Zglaszajacego jest rownoznaczne z akceptacja
niniejszego Regulaminu.

31. Zglaszajacy skladajgc Karte zgloszeniowg wyraza zgode na wykorzystanie zebranych
informacji na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0
Polska, dla celéw przygotowania publikacji projektowej .
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