Załącznik nr 1

KARTA ZGŁOSZENIOWA INICJATYWY DO KONKURSU W RAMACH PROJEKTU 

„AKADEMIA CYFROWYCH KOMPETENCJI, EDYCJA III”
CZĘŚĆ I

INFORMACJE O ZGŁASZAJĄCYM 

Imię i nazwisko zgłaszającego/ej inicjatywę:


	


Dane kontaktowe zgłaszającego/ej (e-mail, telefon, adres zamieszkania):


	


INFORMACJE O INICJATYWIE

Nazwa inicjatywy:
	


Rodzaj inicjatywy (gra miejska, warsztaty etc.):

	


Odbiorcy inicjatywy (dzieci, młodzież, seniorzy):

	



Planowane miejsce realizacji:

	


Skrócony opis inicjatywy:

	



Cele inicjatywy (Jakie kompetencje kształci?):

	


Rezultaty inicjatywy (mierzalne i niemierzalne):

	


Opis poszczególnych działań/etapów realizowanych w ramach inicjatywy:

	



Informacje o osobach (artyści, animatorzy, trenerzy, instruktorzy etc.) jakie będą potrzebne do realizacji inicjatywy:

	


Harmonogram (planowany okres realizacji inicjatywy oraz poszczególnych działań):

	



Budżet (nazwy kosztów i orientacyjna kwota):

	


Dofinansowano ze środków Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Zrealizowano dzięki wsparciu finansowemu Miasta Lublin.


