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I. NARZEDZIOWNIK

Materiaty, z ktorych mozna swobodhnie i legalnie korzystac.
Gdzie je znaleZ¢ w sieci?

Jak wykorzystywac darmowe narzedzia internetowe
Praca w grupie vs TIK?

Narzedzia do tworzenia cyfrowych opowiesci.
W strone aktywnego odbioru

Facebookowe ni -_I‘édzia lidera medialnego

Akademia cyfrowych kompetengji - w swiecie dZwieku
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Oddajemy w Wasze rece publikacje bedgcg podsumowaniem Il edycji pro-
jektu Akademia Cyfrowych Kompetencji. Po raz kolejny staralismy sie udo-
skonali¢ umiejetnosci postugiwania sie tzw. nowymi mediami w réznych
grupach wiekowych oraz zaktywizowa¢ mtodych ludzi do pracy na rzecz lo-
kalnej spotecznosci poprzez podniesienie ich kompetencji medialnych.

Niniejsza publikacja sktada sie z dwdch czesci:

I. NARZEDZIOWNIK to zbidr tekstéw przygotowanych przez prowadza-
cych zajecia w ramach Akademii Cyfrowych Kompetencji. Poprosilismy
ich o wybdr i zaprezentowanie narzedzi, ktére w ich opinii sg ciekawe
i przydatne w codziennej pracy w instytucjach kultury, organizacjach
pozarzgdowych i placéwkach edukacyjnych. Bardzo czesto sg to narze-
dzia, z ktérych oni sami korzystajg lub korzystali w swojej zawodowej
karierze.

Il. ZAINSPIRUJ SIE! to prezentacja dwoch inicjatyw, ktore zostaty zreali-
zowane w ramach bloku praktycznego Akademii Cyfrowych Kompeten-
cji. Poprosilismy ich autorki nie tylko o krotkie opisy, ale tez o to, zeby
podzielity sie z nami refleksjg dotyczacg ich przebiegu. Znajdziecie tam
réwniez spis narzedzi, z ktérych korzystaty podczas realizacji swoich
dziatan.




Mamy nadzieje, ze materiat ten stanie sie dla Was inspiracjg do siegania po
nowe narzedzia, podnoszenia swoich umiejetnosci z wykorzystania tzw. no-
wych mediéw oraz do podejmowania wtasnych dziatan z zakresu edukacji
medialnej.

Tradycyjnie na zakonczenie chciatabym podziekowac¢ naszym trenerom,
ktorzy zechcieli wzbogaci¢ te publikacje o swoje teksty: dr. Radostawowi
Bombie, Agnieszce Jarmut, Michatowi Korbie, Michatowi Pataszowi, Kamilo-
wi Sliwowskiemu i Tomaszowi Slusarskiemu.

Podziekowania i gratulacje kieruje réwniez do oséb, ktére podjety nasze
wyzwanie i zechciaty wyksztatci¢ u siebie nowe kompetencje, czyli uczestni-
kow Il edycji Akademii Cyfrowych Kompetencji.

Monika Czapka
Koordynatorka projektu
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Materiaty, z ktorych mozna
swobodnie i legalnie korzystac.
Gdzie je znalez¢ w sieci?

Kamil Sliwowski

Sprawa powinna by¢ prosta: jesli cudzych utwordéw uzywamy tak jak w szko-
le, w celach edukacyjnych, to powinnismy maoc je pozyskiwac zewszad. Nie-
stety, nie jest to az tak tatwe. Zasada zwana dozwolonym uzytkiem eduka-
cyjnym daje takg swobode wytgcznie wtedy, kiedy dziatamy w klasie, offline.
Jesli w naszej pracy wykorzystujemy chronione prawem autorskim utwory,
granicg jest dla nas mozliwos¢ rozpowszechniania rezultatéw (w internecie,
poza szkotg).

Na ratunek przychodzg tutaj otwarte zasoby, w szczegdlnosci tresci dostep-
ne na wolnych licencjach (np. licencjach Creative Commons) i w domenie
publicznej (czyli do ktérych wygasty juz majgtkowe prawa autorskie). Znaj-
dziemy ich w sieci mnéstwo, a z odrobing wczesniejszego przygotowania
mozemy ich bezpiecznie i Smiato uzywac.

CO WARTO WIEDZIEC O OTWARTYCH ZASOBACH?

Najpopularniejszym sposobem na tworzenie otwartych zasobéw - udo-
stepnianie materiatdw edukacyjnych, zdje¢, filméw, muzyki - sg licencje
Creative Commons. Dzieki nim autorzy mogg jasno okresli¢, a odbiorcy
zrozumie(, co legalnie i bez pytania o zgode wolno zrobi¢ zdanym utworem.
Wspdlng cechg wszystkich licencji Creative Commons jest poszanowanie
osobistych praw autorskich (czyli konieczno$¢ podania informacji o auto-
rze utworu, z ktérego korzystamy), roznig sie one dodatkowymi warunkami
wybranymi przez licencjodawce (czy twérce). Twérca, udostepniajgc utwor
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na licencji CC, zawsze zachowuje prawa autorskie, jednoczesnie umozliwia
innym kopiowanie i rozpowszechnianie swojego dzieta. Dodatkowo moze
zastrzec, ze wykorzystywanie utworu moze odbywac sie wytgcznie na wa-
runkach niekomercyjnych lub moze ograniczy¢ mozliwos¢ tworzenia utwo-
row zaleznych.

Z dostepnych licencji az dwie pozwalajg na dowolne modyfikowanie i ko-
mercyjne wykorzystywanie utwordw. Sg to: Creative Commons Uznanie
autorstwa, na ktorej dostepne sg m.in. wyniki projektow edukacyjnych
i kulturalnych Akademii Orange, oraz Creative Commons Uznanie autor-
stwa - Na tych samych warunkach, na ktérej publikowane sg tresci z Wi-
kipedii. Warunki licencji, na ktérych udostepniono dane dzieto, sg zwykle
tatwe do rozpoznania dzieki systemowi ikonek oraz ogélnodostepne dzieki
specjalnym wielojezycznym stronom, do ktorych linkujg oznaczenia licencji.

Kiedy potrzebujemy czegos zupetnie wolnego, utworu dostepnego bez zad-
nych ograniczen (czyli takiego, do ktérego wygasty juz prawa autorskie ma-
jagtkowe), mozemy poszuka¢ go w domenie publicznej lub w materiatach
dedykowanych domenie publicznej za pomocg narzedzia Creative Com-
mons Zero (ktére pozwala autorom nowych utworéw zrezygnowac z jakich-
kolwiek wymagan wobec odbiorcow).

Na licencjach Creative Commons dostepnych jest w sieci wiele materiatow
dedykowanych edukacji, ktére nazywamy otwartymi zasobami eduka-
cyjnymi. Sg to m.in. e-podreczniki programu Ministerstwa Edukacji Naro-
dowej ,Cyfrowa szkota”, serwis Wikipedia, filmy Akademii Khana i cyfrowa
biblioteka Wolne Lektury.

GDZIE ZNALEZC OTWARTE ZASOBY?

Materiatdbw dostepnych na licencjach Creative Commons mozna szukad
m.in. w wyszukiwarce Google, wystarczy przejs¢ do widoku wyszukiwania
zaawansowanego i skorzystad z ostatniego filtru: PRAWA DO UZYTKOWANIA. WYy-
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bierajgc odpowiedni zakres praw, otrzymamy przefiltrowanie wyniku wy-
szukiwania zaréwno stron WWW, jak i grafiki.

Jesli nie mamy czasu lub ochoty przekopywac sie przez tysigce wynikow
wyszukiwania albo wiemy doktadnie, jakich zasobdéw potrzebujemy, war-
to skorzystac z katalogéw np dostepnych w serwisie Otwarte Zasoby
nymi na Ilcenqach Creative Commons i znajdujgcymi sie w domenie pu-
blicznej. Strona podzielna jest na sze$¢ duzych kategorii: grafika, muzyka,
wideo, otwarte oprogramowanie, ksigzki, materiaty edukacyjne. Znajdzie-
my tu m.in. wiele polskich stron, np. bibliotek i muzedw udostepniajgcych
bez wiekszych ograniczen swoje materiaty edukacyjne czy zbiory z kolekgji,
a takze serwisy z profesjonalnymi zdjeciami, grafikg wektorowsg itp.

Edukacja
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Zrzut ekranu ze strony Otwarte Zasoby

Kilka takich stron warto dodac¢ sobie od razu do zaktadek w przegladarce.
VA pewnoéciq naIeZy do nich najwiekszy na s’wiecie serwis fotograficzny Flickr

mons w’fasnych zdje¢, a odbiorcom pozwala je tatwo odnalez¢ (w Otwar-
tych Zasobach znajdziemy strony, ktore umozliwiajg edukacyjne wykorzy-
stywanie FIickra) Warto zwrc’>cic’ uwage na serwis Wikimedia Commons
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http://otwartezasoby.pl
http://flickr.com
http://commons.wikimedia.org

Wikipedii. Wikimedia uzupetniajg internetowg encyklopedie o multimedia,
zdjecia, wideo, mapy, archiwalia. Godny polecenia jest serwis Musopen

zarébwno nagrania, jak i zapisy nutowe dostepne sg w domenie publicznej.

Wiecej informacji o prawie autorskim i otwartych zasobach edukacyjnych

creative
COMMONSPOLSKA

e utwary jedmie pod
----- s hy/3.0/pl

BY-NC-ND

Ten stwér motesz

Typy licencji Creative Commons. Autor: Piotr Chuchla/Centrum Cyfrowe.
Plakat na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa.


http://musopen.org

O AUTORZE

Trener i animator edukacji medialnej od siedmiu lat zwigzany z Creative
Commons Polska. Na co dzien wspdtpracuje z Fundacjg Panoptykon, Cen-
trum Cyfrowym i przewodniczy prezydium Koalicji Otwartej Edukacji.




Jak wykorzystywac darmowe
narzedzia internetowe

Michat Korba

Internet i technologie cyfrowe na zawsze zmienity sposob, w jaki pracujemy. Wy-
bor tak ptatnych, jak i darmowych narzedzi dostepnych w sieci jest tak szeroki,
ze wiedza, jakim narzedziem postugiwac sie do realizacji okreslonych pomystow,
staje sie pozgdang informacjg. Codziennie postugujemy sie coraz wiekszg liczbg
réznych programow i aplikacji, dzieki czemu jesteSmy coraz bardziej obyci cyfro-
wo. Interfejsy wszystkich programdw stajg sie z kazdg wersjg bardziej intuicyjne,
a dostawcy oprogramowania zapewniajg liczne tutoriale i inne materiaty eduka-
cyjne, ktére utatwiajg nam poszerzanie swoich kompetencji w postugiwaniu sie
oferowanymi przez nich narzedziami.

Ponizej przedstawiam cztery wybrane aplikacje, ktére przydadzg sie w codzien-
nej pracy kazdemu internetowemu bywalcowi.

TWORZ PIEKNE GRAFIKI, CZYLI CANVA I PIXLR EDITOR

Niestety edukacje plastyczng w naszym procesie nauczania konczymy bardzo
wczesnie, co uniemozliwia nam doskonalenie umiejetnosci manualnych i poczu-
cia estetyki. Tymczasem rzeczywistos¢ zawodowa, w ktorej wszyscy funkcjonuje-
my, coraz czesciej wymaga od nas postugiwania sie réznego rodzaju grafikami.
Nie mowie tu tylko o pracownikach dziatdbw marketingu czy o osobach zajmu-
jacych sie np. komunikacjg w mediach spotecznosciowych, gdzie te umiejetno-
Sci sg wrecz niezbedne. Praktycznie na kazdym stanowisku zwigzanym z pracg
umystowg, szczegdlnie tam, gdzie wykorzystujemy komputer, jesteSmy zmusze-
ni do przygotowywania prezentacji, do zobrazowania jakiego$ procesu czy zja-
wiska, ktérym sie zajmujemy. Wtedy nie wystarczy tylko uzy¢ tekstu, a grafiki
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wykonane w PowerPoint czy Paint mogg sie wydawac odbiorcom brzydkie
lub infantylne.

liwia nam wykorzystanie kilkuset gotowych projektow plakatéw, postow,
ulotek, reklam, wzoréw CV itp. Wszystkie one wykonane zostaty przez pro-
fesjonalnych designeréw. Naszym zadaniem jest jedynie podmiana tekstéw
na wiasne. Fonty, kolorystyka i zdjecia wykorzystane w udostepnionych
projektach tworzg wyjatkowo piekne kompozycje. Warto jednak pamietac,
ze niektore zdjecia i fonty sg ptatne, ich uzycie spowoduje, ze w momencie
eksportu gotowej grafiki na nasz komputer bedziemy musieli wnies$¢ opta-
te. Wynosi ona zazwyczaj kilka dolaréw, co w poréwnaniu z wyceng pracy
grafika jest kosztem bardzo niskim, a efekty mogg by¢ poréwnywalne.

Create d dESign Use customn dimensions

= WORK HARD
%~ DREAM BIG

Facebook Cover Facebook Post Blog Graphic

Zrzut ekranu ze strony Canva

Canva jest idealnym rozwigzaniem, jezeli chcemy szybko uzyska¢ znakomi-
ty efekt, niemniej narzedzie to ma wiele ograniczen i nie bedziemy w sta-
nie zaprojektowac na nim wszystkiego. Aby tworzy¢ zaawansowane projek-
ty graficzne wykorzystujgce grafike rastrowg bez wydawania kilku tysiecy
ztotych na najpopularniejszy program graficzny, czyli Photoshop od firmy
gram wymaga bardziej zaawansowanych umiejetnosci graficznych, umoz-
liwia bowiem operowanie na warstwach, obiektach inteligentnych i innych
skomplikowanych wtasciwosciach cyfrowych obrazow.
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http://canva.com/
http://canva.com/
http://pixlr.com/editor

TWORZENIE FILMOW NIE MUSI BYC TRUDNE, CZYLI POWTOON

Pomimo ze projektowanie grafik moze wydawac sie trudne, a nawet nie-
mozliwe do wykonania dla ,niespecjalisty”, wiele os6b podejmuje sie wy-
konania prostych projektéw. W przypadku filmoéw czy animacji odsetek
Jniespecjalistdw” tworzgcych w tym obszarze jest zdecydowanie nizszy.
Ruchome obrazki wydajg sie fizykg kwantowg grafiki cyfrowej wymagajgca
opanowania bardzo skomplikowanych narzedzi.

Z doswiadczenia w realizacji zaréwno duzych projektow filmowych, w ktore
zaangazowanych jest wiele os6b, od rezysera przez scenarzyste, producen-
ta, operatora, montazyste, koloryste, po specjaliste od efektéw specjalnych
i animatora, jak i matych form, gdzie te wszystkie funkcje petnione sg przez
jedng osobe, wiem, ze najistotniejsza jest praca wykonana na poczatku,
czyli praca nad scenariuszem. Jezeli jesteSmy w stanie rozplanowac po kolei
sceny, jakie chcemy zobaczy¢ w naszym filmiku, co ma pojawic sie w war-
stwie dzwiekowej (lektor) i w warstwie obrazu, to sami mozemy stworzy¢
materiat filmowy. Swietnym narzedziem do realizacji tego zadania jest apli-

Zrzut ekranu z prezentacji zrobionej w PowToon
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http://powtoon.com/

Jej interfejs jest bardzo podobny do znanego wiekszosci oséb interfejsu
programu PowerPoint, z tg réznicg, ze pojedynczy slajd to tak naprawde
scena, ktéra trwa okreslong liczbe sekund. W ramach tej sceny mozemy
umieszczaé, animowac albo usuwad napisy, grafiki i postacie. Aplikacja
udostepnia nam sporg liczbe gotowych, wczesniej zaanimowanych postaci
wyrazajgcych okreslone emocje. PowToon jest to idealne narzedzie do two-
rzenia tzw. explainerdw, czyli krotkich demonstracyjnych filmikow, ktére
przekazujg informacje o okreslonym produkcie czy inicjatywie.

ORGANIZACJA PRACY SWOJEJ I INNYCH, CZYLI ASANA

Wiadomo ze, aby zrealizowac jakikolwiek proces, potrzebne jest odpowied-
nie planowanie. W organizowaniu pracy zaréwno zespotu, jak i pojedynczej
osoby bardzo dobrze sprawdzajg sie tzw. to-do listy, czyli listy konkretnych
czynnosci do wykonania, ktére w catosci sktadajg sie na wiekszy proces, np.
stworzenie strony internetowej czy organizacje jakiego$ wydarzenia. Asana
dowolnie je kategoryzowac i grupowad w projekty. Kazdemu zadaniu moze-
my przypisac termin realizacji oraz osobe za nie odpowiedzialng. W ramach
zadan mamy mozliwos¢ dyskusji z cztonkami zespotu, co powoduje porzad-
kowanie komunikacji.

Asana sprawdza sie idealnie wszedzie tam, gdzie nalezy uporzadkowac prace,
a jednoczenie istnieje potrzeba szybkich zmian w planowanych procesach.

KOMUNIKACJA Z ZESPOLEM, CZYLI SLACK

Komunikacja to obok organizacji i planowania niezbedny element kazdego
realizowanego projektu. Narzedzi do komunikacji mamy wiele, podstawo-
wym i nadal niezbednym jest e-mail. Czesto jednak potrzebujemy szybszej
informacji zwrotnej na zasadzie ,pytanie - odpowiedz”. Oczywiscie jest te-
lefon, ale uniemozliwia on pokazanie rozméwcy linku czy obrazka. Musi tez
angazowac obie osoby w tym samym czasie. W wypadku komunikacji naj-
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https://asana.com/

lepiej sprawdzajg sie roznego rodzaju czaty. A najgenialniejszym czatem do

Slack umozliwia nam grupowanie kanatow komunikacji po tzw. #haszta-
gach. Duze mozliwosci integracji z réznorodnymi serwisami (np. Twitter,
Google Docs, Dropbox, GitHub) sprawia, ze to narzedzie staje sie nume-
rem jeden, jezeli chodzi o platformy komunikacji w nowoczesnych orga-
nizacjach. Jego intuicyjnos¢ powoduje, ze jesli chociaz raz skorzystamy ze
Slacka, nie bedziemy chcieli juz nigdy korzystac zinnego narzedzia do czatu.

Oczywiscie narzedzi internetowych utatwiajgcych prace jest niezliczona
ilos¢, ale opisane powyzej przydadzg sie na pewno kazdemu, kto czesto
korzysta z komputera.
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https://slack.com/

O AUTORZE

wanie prezentdéw. Na pytanie, co robi, zawsze odpowiada, ze ,robi inter-
nety”. Przez ponad szesc lat kierowat projektami internetowymi w agencji
reklamowej Vena Art, wczesniej zbierat doSwiadczenie w obszarze marke-
tingu jako konsultant ds. public relations w firmie doradczej i jako specja-
lista ds. marketingu w sieciowym centrum rozrywki. Fanboy marki Apple,
pasjonat i teoretyk internetu. Praktyk e-marketingu. W trakcie studiéw
wspotpracowat z organizacjg Young Professionals dziatajgcg przy Miedzy-
narodowym Stowarzyszeniu Reklamy IAA. Organizator pierwszego w Lubli-
nie TEDx-a oraz unikalnego na skale kraju projektu Medialab Lublin Battle.
Niedoszty bloger, amator yerba mate i koszykowki oraz teoretyk-gawe-
dziarz w temacie interakcji cztowieka z technologia.



https://iwisher.pl

Praca w grupie vs TIK?

Agnieszka Jarmut

W nowej podstawie programowej, ktdrg wprowadzano systematycznie od
wrzesnia 2009 znajduje sie m.in. zapis dotyczacy umiejetnosci sprawnego
postugiwania sie nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyj-
nymi (TIK). Z takimi umiejetnosciami uczniowie i uczennice powinni zakon-
czy¢ szkole gimnazjalng i ponadgimnazjalna.

Co to jednak oznacza w praktyce? Prowadzgc warsztaty z nauczycielkami
i nauczycielami, bardzo czesto stysze, ze programow, aplikacji, narzedzi jest
tak wiele, ze nie wiadomo, co wybrac ani gdzie szukac tych najbardziej przy-
datnych i ze przeciez nie da sie sprawnie opanowac ich wszystkich. W TIK
nie chodzi jednak o to, by znac i obstugiwac wszystko, ale zeby Swiadomie
wybrac te rzeczy, ktére mogg by¢ nam pomocne w procesie edukacyjnym.

Jedng z kompetencji, ktorg powinni naby¢ uczniowie i uczennice, jest umie-
jetnos¢ pracy w grupie. W jej rozwijaniu mogg nam pomaoc wiasnie (nowe)
technologie. Praca przed komputerem wbrew pozorom coraz rzadziej jest
pracg indywidualng. Wspotpraca online w grupie oséb nad jednym zada-
niem jest codziennoscig firm, organizacji, a coraz czesciej takze codzien-
noscig ucznidéw i uczennic. Jak im w tym poméc? By¢ moze podsungc kilka
narzedzi, ktére bedg mogli wykorzystaé! Wybrane trzy znajdziecie ponizej.

GROUPZAP

rzy mozgow online. Wykorzystuje ono wirtualne karteczki, na ktorych kazdy
moze co$ wpisac i umiesci¢ w dowolnym miejscu na planszy. Mozna zamiesz-
czac¢ réwniez pliki i zdjecia, a catos¢ dowolnie przenosi¢ i porzgdkowac.
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‘A short note! Ashort noter
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Zrzut ekranu ze strony GroupZap

klikng¢ na przycisk sTarT, podac swoj adres e-mail oraz nazwe tablicy, na
ktérej bedziemy pracowac (moze to by¢ nazwa naszego projektu, zada-
nia, opracowywanego przez nas tematu). | mozemy zaczynac! Wystarczy,
ze przeslemy pozostatym osobom adres URL naszej tablicy (klikamy: INVITE,
a nastepnie seND LINK), aby razem z nami mogty one jg edytowac, dodawac
swoje karteczki. Co wazne, wiasne karteczki mozemy zablokowac¢ ktodkga,
tak by nikt nam ich nie zmienit.

DOODLE

np. zebran zespotu projektowego, wyjscia klasy do kina, teatru, spotkania
pozaszkolnego. Doodle jest bardzo prosty w obstudze, wystarczy, ze jedna
osoba zatozy tzw. ankiete-kalendarz, w ktérej zaznaczy wszystkie mozliwe
dnii/lub godziny spotkania. Reszta osdb po otrzymaniu linku do kalendarza
zaznacza pasujgce terminy. Doodle automatycznie to zlicza i pokazuje, jaki
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http://www.goupzap.com
file://doodle.com

termin cieszy sie najwiekszym powodzeniem! Zatozenie wtasnego Doodla
trwa dostownie dwie minuty!

To sprytne narzedzie pozwala oszczedzac czas milionom ludzi na catym
Swiecie, Doodle jest darmowe i nie wymaga rejestracji ani przez tworce
ankiety-kalendarza, ani przez jej uzytkownikow.

REALTIMEBOARD

wirtualnych tablic, na ktorych mozemy wspdlnie rysowac i pisac.

Zaletg RealtimeBoard jest bardzo intuicyjny i przejrzysty interfejs. Po zalo-
gowaniu sie mozemy korzystac z kilkunastu szablonéw, m.in. tabeli z wido-
kiem tygodnia, mapy mysli, arkusza SWOT, diagramu ryby, szesciu kapelu-
szy de Bono itp.

M  Untiled M

Problem

s~ a w0 [

Zrzut ekranu ze strony RealtimeBoard
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Dowolnie mozemy ustawi¢ widocznos¢ naszej tablicy (publiczna, prywatna),
ale przede wszystkim mozemy zaprosic¢ innych do jej wspotedytowania: pi-
sania, rysowania, wstawiania plikéw .pdf, .doc, arkuszy kalkulacyjnych, do-
dawania ikon czy obrazkow.

Komunikacja w grupie pracujacej na jednej tablicy jest niezwykle prosta:
polega na zostawianiu komentarzy w wybranych miejscach, rozmawianiu
na chacie, a takze przypinaniu z6ttych karteczek do wybranych elementéw.

Po stworzeniu tablicy mozemy zapisac jg na naszym komputerze jako
plik .jpg lub .pdf. Mozemy jg takze przeksztatci¢ w prezentacje multimedial-
ng w stylu Prezi. Jak to zrobi¢? Wystarczy zaznaczy¢, poprzez klikniecie, po-
szczegblne miejsca na naszej tablicy. W ten sposéb automatycznie utworzg
sie kolejne slajdy, a w efekcie gotowa prezentacja.
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O AUTORCE

Trenerka, animatorka. Prezeska Fundacji ,5Medium” zajmujacej sie edu-
kacja medialng. Absolwentka filologii polskiej na Uniwersytecie Jagiellon-
skim, studiow podyplomowych Akademia Menadzerdéw Il Sektora w Col-
legium Civitas oraz Szkoty Trenerskiej STOP. Cztonkini Rady Organizacji
Pozarzgdowych przy Ministrze Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Prowadzi szkolenia dla mtodziezy, nauczycieli i nauczycielek z zakresu edu-
kacji medialnej, kulturalnej i obywatelskiej. Autorka materiatéw edukacyj-
nych. Pomystodawczyni i koordynatorka licznych projektéw edukacyjnych.

Wspotpracuje z réznymi organizacjami, m.in. z Osrodkiem ,Brama Grodzka
- Teatr NN" i z Centrum Edukacji Obywatelskiej.




Narzedzia do tworzenia
cyfrowych opowiesci.
W strone aktywnego odbioru

Radostaw Bomba

Dynamiczny rozwdj internetu, jaki mozemy zaobserwowac w ostatnich kil-
ku latach, umozliwit tatwy dostep do rozrywki, ale takze wiedzy, edukacji
i niezmierzonych zasobow kulturowych. Jedng z istotniejszych konsekwen-
cji takiego stanu rzeczy jest upowszechnienie sie aktywnych postaw od-
biorczych. Przecietny uzytkownik internetu prawdopodobnie pierwszy raz
w historii ma mozliwos¢ kreowania wtasnych przekazéw medialnych i roz-
powszechniania ich w sieci. Tendencja ta stopniowo nasila sie: od pierw-
szych blogow do mediéw spotecznosciowych. W efekcie we wspotczesnym
internecie powstaje coraz wiecej narzedzi umozliwiajgcych spersonalizo-
wang komunikacje. Narzedzia te nie opierajg sie tylko na tekscie, obrazie,
dzwieku, ale coraz czesciej eksperymentujg z nowymi formami przekazu,
wykorzystujac hipertgcza, poetyke remiksu, interakcje i elementy wizualiza-
cji danych, i kreujg w ten sposdb nieznane dotad formy ekspresji. Tenden-
cje te obrazuja takie zjawiska, jak: digital storytelling, data journalism, a na
ptaszczyznie naukowej humanistyka cyfrowa.

Warto pokrétce omoéwic kilka narzedzi, ktére juz dzis kazdy uzytkownik sieci

moze wykorzystywac do tworzenia wtasnych cyfrowych projektow.

CYFROWY RENESANS INFOGRAFIKI

Wspétczesna rzeczywistos¢ jest przesycona informacja. Lekarstwem na ten
stan rzeczy staje sie wykorzystanie komunikacji wizualnej. Dlatego tez za-
obserwowaé mozemy obecnie renesans infografik. Infografika, wykorzystu-
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jac proste elementy: ikony, kolor, ksztatt, wielkos¢, aranzacje elementéw,
potrafi w szybki i tatwy sposéb przekazywac duze ilosci informacji. Nie bez
znaczenia jest rowniez estetyczny aspekt tego typu komunikatow.

Do tworzenia infografik mozemy wykorzystywac programy graficzne, takie
jak Inkscape, ale oprocz tego mamy do dyspozycji wiele aplikacji siecio-
wych, ktére sg proste w obstudze i nie wymagajg duzych umiejetnosci.

Jedng z najprostszych aplikacji, z ktérej mozemy skorzysta¢, tworzgc swojg
od uzytkownika instalowania czegokolwiek na wtasnym komputerze. Wy-
starczy wejs¢ na strone i zarejestrowac sie, aby moc tworzy¢ swoje projekty.
Program pozwala na wykorzystanie gotowych schematéw infografik, ktére
mozna wypetnia¢ dowolng trescig. Intuicyjny jest takze interfejs oparty na za-
sadzie ,przeciggnij i upusc”. Uzytkownik z gérnego paska menu wybiera inte-
resujgce go diagramy, wykresy, ikony i symbole i przenosi na obszar roboczy.
Gotowy projekt mozna pobrac jako plik graficzny lub zamiesci¢ w sieci.

Click on a template below to get started.

Website - Search Q
-
‘ Choose ory

O

Zrzut ekranu ze strony Easelly

Aby tworzy¢ bardziej zaawansowane infografiki, mozna wykorzysta¢ pro-

dziatania: od okreslenia wysokosci, szerokosci i liczby segmentéw, z ktérych
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http://www.easel.ly
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sktada sie infografika, po mozliwos¢ dodawania wtasnych ikon i zdjec. Do-
datkowo program oferuje rozbudowang sekcje wizualizacji danych, ktéra
pozwala na tworzenie réznorodnych wykreséw lub interaktywnych map
w oparciu o dane dostarczone przez uzytkownika. Piktochart pozwala row-
niez na zastosowanie w infografikach elementéw multimedialnych, takich
jak filmy z YouTube. Gotowe infografiki mogg by¢ zamieszczane w sieci
w postaci interaktywnej lub pobierane jako statyczne ilustracje.

CZAS | PRZESTRZEN W CYFROWYCH OPOWIESCIACH

Infografiki stanowig znakomite narzedzie przekazu informacji. Nieco inne
mozliwosci dajg linie czasu, ktore mogg by¢ wykorzystywane zaréwno przez
blogerow, dziennikarzy, jak i naukowcow. Linia czasu pozwala na prezento-
wanie utozonych chronologicznie wydarzen. W ten sposéb mozna przed-
stawi¢ wydarzenia historyczne, biografie danej osoby lub dowolny przebieg
zdarzen. W przeciwienstwie do tradycyjnych, statycznych linii czasu, ktére
znamy z podrecznikoéw historii, linie czasu tworzone w oparciu o sieciowe
aplikacje pozwalajg na zaadoptowanie licznych elementéw multimedial-
nych oraz na rozbudowang interaktywnos¢.

Obecnie najciekawszym narzedziem do tworzenia linii czasu jest Timeli-
urce i jest bezptatna. Aby stworzy¢ swojg linie czasu, uzytkownik powinien
zatozy¢ sobie rowniez konto na Dysku Google, poniewaz program bazuje
na przestrzeni wirtualnego dysku, na ktérym zapisuje sie nasz dokument
przechowujgcy wszystkie informacje dotyczgce linii czasu. TimelineJS wyko-
rzystuje materiaty zamieszczane w sieci, stgd uzytkownik nie musi przesytac
wszystkiego na dysk. Wystarczy jedynie wklei¢ linki do interesujgcych nas
multimediow: map, muzyki, filmoéw z YouTube, oraz przyporzadkowac im
okreslone daty w szablonie dokumentu na Dysku Google.

Nieco inng formg przekazywania informacji sg interaktywne mapy. W prze-
ciwienstwie do linii czasu, gdzie podstawg jest chronologia, zasadniczg ka-
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Zrzut ekranu ze strony TimelineJS

tegorig porzadkujgcg mape jest przestrzen. Doskonatym przyktadem na-

zdjeciami i opisami, ale najwazniejszg czescig aplikacji jest mapa Swiata, na
ktérej konkretne wydarzenie mozemy przypisa¢ do dowolnego miejsca.
Gotowa prezentacja ma forme animacji, ktéra prowadzi uzytkownika przez

kolejne miejsca na mapie i zwigzane z nimi wydarzenia.

HUMANISTYKA CYFROWA. APLIKACJE INTERNETOWE W BADANIACH

NAUKOWYCH

Nowe mozliwosci inspirujg takze wspoétczesnych naukowcow, ktérzy wyko-
rzystujg aplikacje internetowe w badaniach. Nurtem badawczym, ktéry sze-
roko adaptuje do swoich dziatan narzedzia cyfrowe, jest humanistyka cyfro-
wa. Ta nowa gatgz nauk humanistycznych rozwija sie dynamicznie od po-
czatkow lat dwutysiecznych. Badacze zajmujacy sie tg tematyka sami czesto
tworzg wtasne aplikacje i narzedzia, z ktérych korzysta¢ mogg pdzniej nie
tylko naukowcy. Projekty takie rozwijaja sie dynamicznie w wielu osrodkach

naukowych na catym sSwiecie.
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Obecnie przodujgcg uczelnig jest Uniwersytet Stanford. To wtasnie naukow-

ktory przedstawiat korespondencje intelektualistow epoki oswiecenia, wy-
korzystujgc do tego celu wizualizacje sieci naniesiong na mape Europy.
aplikacje, ktéra pozwalata tworzyc¢ interaktywne wizualizacje sieci i przed-
stawiac je na mapach. Po zakonczeniu przedsiewziecia aplikacja ta zostata
udostepniona jako otwarte narzedzie sieciowe. Palladio jest relatywnie pro-
ste w obstudze i nie wymaga wysokich kompetencji informatycznych, a daje
interesujgce rezultaty.

Aby skorzystac z aplikacji, wystarczy miec dostep do przegladarki oraz do-
strone aplikacji wystarczy wcisng¢ przycisk sTarRT znajdujgcy sie w gérnym
prawym rogu przegladarki. Wyswietli sie nam okno, w ktérym mozemy
wklei¢ skopiowane z arkusza kalkulacyjnego dane. Nastepnie wybieramy
opcje LoAp. Po zatadowaniu danych przechodzimy juz do wizualizacji. Apli-
kacja umozliwia tworzenie wizualizacji w formie sieci (grafu), gdzie mozna
tgczy¢ dane z konkretnych kolumn naszego arkusza. Dane mozemy ogladac
rowniez w galerii i w formie tabeli. Najciekawsza jest jednak wizualizacja sieci
na mapie. W takim przypadku w arkuszu musi znajdowac sie kolumna zawie-
rajgca nazwy miejsc dodatkowo zaopatrzonych w koordynaty geograficzne.

Nowe narzedzia sieciowe stajg sie dzisiaj coraz prezniej rozwijajacg sie cze-
Scig internetu. Dzieki takim projektom zmienia sie nie tylko komunikacja
i przekaz informacji, ale rowniez nastawienie uzytkownikéw do mediow -
z biernych konsumentéw stajg sie aktywnymi twércami.
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Badacz, nauczyciel akademicki, animator kultury cyfrowej. Od 2006 r. pra-
cuje w Instytucie Kulturoznawstwa Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej
w Lublinie, gdzie po obronie pracy doktorskiej (2012) petni funkcje adiunk-
ta. Ekspert Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego w zakresie edu-
kacji medialnej. Autor ksigzki Gry komputerowe w perspektywie antropologii
codziennosci (2014), wspotredaktor pierwszej w Polsce monografii poswie-
conej humanistyce cyfrowej pt. Zwrot cyfrowy w humanistyce (2012), autor
kilkudziesieciu artykutéw o kulturze cyfrowej publikowanych w pracach
zbiorowych i recenzowanych czasopismach.

Zainteresowany wizualizacjg wiedzy, humanistyka cyfrowg, analitykg kultu-
rowg, antropologicznymi aspektami gier komputerowych, ludologig, cyber-
kulturg, kulturg cyfrowg, nowymi mediami orazich wptywem na przeobraze-
nia spoteczno-kulturowe.




Facebookowe narzedzia lidera
medialnego

Michat Patasz

Media spotecznosciowe mogg stuzy¢ tworzeniu, integracji i rozbudowie
spotecznosci tak wokdt marek, jak i inicjatyw, projektéw, idei. Wiasciwe ich
wykorzystanie pozwala tgczy¢ zalety rzeczywistosci wirtualnej z kreatyw-
nym i namacalnym wptywaniem na otoczenie. Aby byto to mozliwe, wirtual-
ne spotecznosci potrzebujg lideréw medialnych wychodzgcych z inicjatywa,
tworczo animujgcych, sprawnie korzystajgcych z dostepnych technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych i potrafigcych te sprawnosc rozprzestrzeniad.
Niniejszy tekst omawia esencjonalne narzedzia lidera medialnego w Srodo-
wisku dominujgcego w Polsce medium spotecznosciowego - serwisu Face-
book.

FACEBOOK FAN PAGE, CZYLI STRONA FANOWSKA

Fan page to podstawowa oficjalna forma obecnosci w serwisie Facebook.
Pozwala ona na komunikacje z fanami, czyli osobami, ktére kliknety na
stronie fanowskiej przycisk LuBle To, co jest réwnoznaczne z deklaracjg
checi czytania i oglgdania komunikatéw publikowanych przez te strone
w aktualnosciach - na stronie gtéwnej profilu osobistego widocznej po
zalogowaniu. Do podstawowych narzedzi dostepnych dla fan page’ow,
utatwiajgcych zarzgdzanie spotecznoscig, nalezg: planowanie postéw,
darmowe statystyki, reklamy.

PLANOWANIE POSTOW NA FACEBOOKU

Planowanie postéw pozwala zredagowac ich dowolng liczbe i zaplanowad
publikacje na stronie w p6zniejszym terminie - do szesciu miesiecy od daty
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Zrzut ekranu ze strony fanowskiej na Facebook

utworzenia. Utatwia to diugoterminowe zarzgdzanie trescig, nie zwalnia
jednak z obowigzku monitorowania interakcji, ktére posty wygenerowaty
w spotecznosci odbiorcéw, i reagowania na nie.

Aby zaplanowac post, wystarczy utworzy¢ go w okienku publikacji na fan
page’u, a nastepnie z rozwijanego menu dostepnego obok przycisku opuBLI-
ku) wybrac zapLANu) i ustawic date i godzine publikacji. Do zaplanowanych
postéw mozna dotrzed, korzystajgc z menu widocznego dla administratora
fan page’a u gory strony fanowskiej, klikajgc NARZEDZIA PUBLIKOWANIA, @ Na-
stepnie wybierajgc z lewej strony zapLANOWANE POsTY. W tym miejscu mozna
takze edytowac wybrane komunikaty i zmieniac ich czas publikacji.

DARMOWE STATYSTYKI DLA STRON NA FACEBOOKU

Statystyki udostepniane przez strony fanowskie pozwalajg m.in. na sledze-
nie dynamiki uzyskiwania polubien (i odlubien) na fan page’u, odczytywa-
nie informacji na temat zasiegu poszczegoélnych postow oraz odwiedzin
strony fanowskiej, przeglgdanie danych dotyczgcych konkretnych postéw,
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w tym liczby polubien, komentarzy, udostepnien, kliknie¢, obserwowanie,
kiedy fani sg online, Sledzenie, ktére typy postow sprawdzajg sie na fan
page'u (tekstowe, graficzne, wideo, linki) czy wreszcie umozliwiajg analizo-
wanie demografii fandw strony, osob, do ktorych dotarty posty, oraz oséb,
ktére na nie zareagowaty. Analiza statystyk umozliwia dostosowanie stra-
tegii komunikacji do oczekiwan spotecznos$ci na podstawie empirycznych
danych.

Do statystyk mozna dotrze¢, korzystajgc z menu widocznego dla admini-
stratora fan page'a u gory strony fanowskiej, klikajgc sTaTYsTYKI, a nastepnie
przegladajgc kolejne zaktadki: PODSUMOWANIE, POLUBIENIA, ZASIEG, ODWIEDZINY,
POSTY, FILMY, OSOBY.

REKLAMY NA FACEBOOKU

Do podstawowych zalet reklam na Facebooku zaliczy¢ mozna mozliwos¢
bardzo precyzyjnego okreslenia grupy docelowej, zaréwno wedtug kryte-
rium demograficznego (m.in. lokalizacja, wiek, ptec), kryterium zaintereso-
wan (np. po stowach kluczowych lub wedtug tego, ktére strony fanowskie
lubig potencjalni odbiorcy reklamy), jak i kryterium zwigzku z reklamowang
strong fanowskga (np. tylko fani, tylko nie fani, tylko znajomi fanéw) oraz ich
relatywnie niska cena - w przypadku inicjatyw lokalnych mozna zaczg¢ od
budzetu kilkudziesieciu ztotych miesiecznie, zwiekszajgc go w miare pozna-
wania narzedzia do prawdopodobnie nie wiecej niz kilkuset ztotych mie-
siecznie.

wybra¢ utTwoRrz REKLAME,podad CEL KAMPANII Oraz promowang strone, okresli¢
grupe docelowg, budzet oraz zaprojektowac¢ komunikat w warstwie teksto-
wej i wizualnej.
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FACEBOOK - PROFIL OSOBISTY

Wykorzystanie wtasnego profilu do promogji inicjatywy, projektu czy idei
moze znacznie wzbogaci¢ wachlarz dostepnych na Facebooku narzedzi. Do
najbardziej przydatnych nalezg: listy zainteresowan, listy znajomych, gru-
py i wydarzenia (te ostatnie mozliwe do wykorzystania takze przez strony
fanowskie, jednak w zakresie ograniczajgcym sie do utworzenia i aktualizo-
wania wydarzenia, bez mozliwosci bezposredniego zapraszania do wziecia
w nim udziatu).

Nalezy pamietac, ze zgodnie z regulaminem Facebooka komunikacja mar-
ketingowa nie powinna by¢ gtéwnym zastosowaniem profilu osobistego
i ze mowimy o prawdziwym profilu osobistym prawdziwej osoby, z imie-
niem i nazwiskiem, mianowicie o profilu administratora strony fanowskiej
danego przedsiewziecia, a nie o profilu osobistym tworzonym przez insty-
tucje czy przedsiewziecie, funkcjonujgcym pod ich nazwga. Tworzenie profili
osobistych z nieprawdziwymi danymi, a wiec z danymi niezgodnymi z tymi,
ktére znajdujg sie dowodzie osobistym osoby, ktéra z profilu korzysta, jest
sprzeczne z regulaminem serwisu i grozi usunieciem profilu w kazdej chwili,
bez mozliwosci odwotania od tej decyzji.

LISTY ZAINTERESOWAN | RELACJE MIEDZY FAN PAGE'AMI

Listy zainteresowan pozwalajg witascicielom profili osobistych na grupowa-
nie stron fanowskich wedtug dowolnego klucza, a nastepnie przeglagdanie
tresci publikowanych w konkretnych grupach fan page'ow.

Do przyktadowych sposobdw wykorzystania takich list nalezy grupowanie
stron fanowskich wedtug tematyki, po czym regularne przeglagdanie pu-
blikowanych tam tresci w poszukiwaniu inspiracji dla wtasnej dziatalnosci
publikacyjnej, czy tez wchodzenie w interakcje ze stronami, ktorych fani
znajdujg sie w grupie docelowej promowanej inicjatywy, projektu czy idei -
a wiec utrzymywanie relacji miedzy fan page’ami i z fanami innych waznych
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dla danego przedsiewziecia stron. Listy zainteresowan mozna upubliczniac
i udostepniac¢ do subskrybowania innym profilom osobistym.

Aby dodac¢ fan page do listy zainteresowan, wystarczy, znajdujac sie pod
jego adresem internetowym, nakierowac kursor na przycisk Lusig To! a na-
stepnie wybrac: popAj Do LIST ZAINTERESOWAN. Wszystkie utworzone listy moz-
na znalez¢ na stronie gtéwnej swego profilu osobistego po zalogowaniu,
W menu po lewej stronie.

LISTY ZNAJOMYCH | WYDARZENIA

Listy znajomych pozwalajg wtascicielom profili osobistych na grupowanie
znajomych wedtug dowolnego klucza, a nastepnie przegladanie tresci publi-
kowanych w konkretnych grupach, a takze na wykorzystanie ich jako grup
docelowych przy zapraszaniu znajomych do wziecia udziatu w wydarzeniach.

Ta ostatnia funkcja pozwala z jednej strony na wyeliminowanie zagrozenia
bycia postrzeganym jako osoba spamujaca, zapraszajgca wszystkich znajo-
mych, bez podzielenia ich na grupy zainteresowane konkretnymi rodzaja-
mi lub lokalizacjami wydarzen, z drugiej za$ strony umozliwia zapraszanie
znajomych z list za pomocg przycisku zaproS wszysTkicH, bez koniecznosci
recznego wybierania kazdej osoby pojedynczo.

Aby dodac znajomego do listy zainteresowan, wystarczy, znajdujgc sie pod
adresem internetowym jego profilu osobistego, nakierowac kursor na przy-
cisk znajomi, a nastepnie wybra¢ popaj po INNE) LIsTY. Wszystkie utworzone
listy mozna znalez¢ na stronie gtdéwnej swojego profilu osobistego w menu
po lewej stronie.

GRUPY

Grupy sg narzedziem dostepnym jedynie profilom osobistym. Strony fa-
nowskie nie mogg by¢ cztonkami grup, przegladac ich tresci ani publikowac
w nich postow.
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Dzielg sie one na otwarte - z widocznymi cztonkami i tresciami publikowa-
nymi w grupie, zamkniete - z widocznymi cztonkami, lecz bez widocznych
tresci, oraz tajne - bez widocznych tresci ani cztonkédw. Do celéw promo-
cyjnych najprzydatniejsze sg dwa pierwsze rodzaje, do wspotpracy online
- grupy tajne.

HASHTAGI

Syntetyczny przeglad najwazniejszych narzedzi udostepnianych przez ser-
wis Facebook, przydatnych w dziataniach lidera medialnego podsumowujg
doskonale sprawdzajgce sie w serwisach takich jak Twitter, Instagram czy
Pinterest - hashtagi - stowa czy tez zwroty pisane bez spacji poprzedzone
znakiem #, np. #lidermedialny, zawarte w tresci posta.

Oznaczanie postow hashtagami zgodnymi z ich wydzwiekiem (najczesciej
lokalizacjg i tematem) zwieksza szanse ich dotarcia do 0oséb zainteresowa-
nych - przegladajgcych komunikaty oznaczone konkretnymi hashtagami.

Inng mozliwoscig wykorzystania hashtagéw jest aktywne przeglagdanie
oznaczonych nimi tresci i wchodzenie w interakcje z osobami/fan page’ami
uzywajgcymi tych hashtagéw, najprawdopodobniej znajdujgcymi sie w gru-
pie docelowej promowanej inicjatywy, projektu czy idei.
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O AUTORZE

Doktorant Wydziatu Zarzgdzania i Komunikacji Spotecznej Uniwersytetu Ja-
giellonskiego w dziedzinie nauk humanistycznych, dyscyplinie nauk o zarza-
dzaniu, w tematyce promogji kultury i sztuki w mediach spotecznosciowych;
autor licznych szkolen i wystgpien zwigzanych z wykorzystaniem mediow
spotecznosciowych do promowania instytucji kultury. Menedzer kultury,



http://www.polikultura.pl/
http://muzeumerotyzmu.pl/
http://mayamural.tumblr.com/
http://audiomural.tumblr.com/
http://krakow.pl/aktualnosci/127422,31,komunikat,spacer_szlakiem_street_artu.html
http://krakow.pl/aktualnosci/127422,31,komunikat,spacer_szlakiem_street_artu.html
http://blog.michalpalasz.pl/

Akademia cyfrowych
kompetencji - w Swiecie dzwieku

Tomasz Slusarski

Dzwiek - czym jest? Odpowiedz na to pytanie zna chyba kazdy z nas, a przy-
najmniej powinien jg mie¢ w pamieci z najmtodszych lat i lekcji fizyki w szko-
le podstawowej. W naszym zyciu istnieje wiele sytuacji, kiedy zauwazamy,
a raczej styszymy, wptyw dzwieku na nasze codzienne czynnosci. Dzwiek
w kinie, szelest lisci, sygnat telefonu czy alarm budzika - to tylko kilka przy-
ktaddw. Czy mozemy mie¢ wptyw na to, co i jak stychac? Oto kilka najwaz-
niejszych narzedzi, ktére pozwalajg na dowolng edycje Sciezki dzwiekowej,
przeznaczonych, w zaleznosci od celu i dostepnosci, dla poczagtkujgcego lub
zaawansowanego uzytkownika.

AUDACITY

dostepne dla wiasciwie kazdego uzytkownika, zaréwno uzywajgcego Win-
dowsa, Maca, jak i Linuxa. Jego nadrzedng zaletg jest, obok prostoty funk-
cji i obstugi, dostepnos¢ - Audacity jest bowiem programem darmowym.
Dla poczatkujgcego i mato wymagajgcego montazysty to idealne narzedzie
do nauki i tworzenia podstawowych dzwiekéw. Ma ono funkcje nagrywa-
nia, konwers;ji ptyt, edycji podstawowych formatéw muzycznych, kopiowa-
nia, wklejania, mieszania i zmiany predkosci oraz czestotliwosci dzwiekow.
Struktura nie rézni sie zbytnio od innych programéw do obrobki dZzwieku.
Odstraszy¢ moze co prawda wyglad interfejsu (ktory przypomina Window-
sa 95), ale przeciez nie wyglad jest tu najwazniejszy, a mozliwos¢ pracy
z dzwiekiem. Jej efekty Audacity zapisuje w podstawowych formatach: WAV,
MP3, OGG. Dla fanéw efektéw specjalnych programisci wtozyli w niego np.
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http://audacityteam.org/

funkcje tworzenia echa, podbicia wysokich i niskich tondéw, standardowy
equalizer czy likwidacje szumdw. To nic innego jak dobry program do pry-
watnego, niezbyt skomplikowanego montazu. Montujesz dzwiek do filmu?
Audacity raczej nie spetni Twoich oczekiwan. Nagrywasz pierwsze stowa
swojego dziecka i chciatbys/chciatabys miec¢ dzwiekowy album? Program
jestidealny dla Ciebie.
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Zrzut ekranu z programu Audacity

NERO WAVEEDITOR

Znana z obs’rugi nagrywarek i narzedzi rejestrowania, firma Nero stworzy’ra
kacji do podstawowej obrobkl audlo. Podobnie jak w przypadku Audacity,
aplikacja ta opiera sie na najprostszych funkcjach, takich jak: przycinanie,
usuwanie niechcianych fragmentéw czy regulacja gtosnosci. Dla bardziej
wymagajgcych programisci przygotowali: procesor stereo, filtr karaoke, do-
dawanie pogtosu, znieksztatcanie dzwieku, usuwanie klikéw oraz szumaéw
kamery (jesli edytowana Sciezka audio pochodzi z nagrania filmowego).

Cato$¢ wyposazona jest w wygodny, przyjazny dla poczagtkujgcych uzyt-
kownikow interfejs, ktory w tatwy sposéb mozna dostosowac do witasnych
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preferencji. W gtbwnym oknie programu znajdziemy wizualizacje dzwieku,
historie wykonanych operacji, menu oraz paski narzedziowe zawierajgce
odnosniki do najczesciej uzywanych funkcji. Aplikacja jest dostepna bez-
ptatnie na zasadach licencji freeware. Nero WaveEditor jest wyposazony
w bardzo dobrg dokumentacje, sktadajacg sie z pliku pomocy oraz instruk-
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Zrzut ekranu z programu Nero WavekEditor

ADOBE AUDITION

Za nami dwa sposrdd wielu bezptatnych narzedzi do montazu dzwieku.
Przyszta wiec pora przedstawi¢ oprogramowanie dla wymagajgcych: Adobe
Audition, czyli kompleksowy zestaw narzedzi do szeroko pojetego maste-
ringu, wykorzystywany przez producentéw, dziennikarzy, artystow - nieste-
ty - ptatny. | tak jak to bywa w przypadku ptatnego oprogramowania, oferu-
je duzo wiecej funkcji montazowych, zaréwno podstawowych, jak i bardzo
zaawansowanych. Na pierwszy rzut oka wyglagdem nie rézni sie skrajnie od
swoich darmowych ,kolegdéw”. Kiedy jednak zagtebimy sie bardziej, odkry-
jemy wiele skomplikowanych funkcji. Program ten wykorzystywany jest do
profesjonalnego tworzenia Sciezki dzwiekowej w filmach, animacjach czy
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prezentacjach. Namacalnym plusem tego oprogramowania jest jego cig-
gty rozwdj, dzieki czemu daje ono coraz wiecej mozliwosci. Posiada wtasng
baze wszelakich dzwiekdéw, dostepnych dla jego uzytkownikéw i wirtualng
sie¢, dzieki ktorej mamy gwarancje bezpieczenstwa i pomocy w razie np.
utraty danych. Z racji przynaleznosci do rodziny Adobe, Audition oferuje ku-
pujgcemu dodatkowe pakiety, ktére z pewnoscig mogg sie przydac w trak-

cie edycji materiatow. Niestety, nie jest to tanie.

Zrzut ekranu z programu Adobe Audition

Montaz dzwieku z roku na rok staje sie coraz bardziej przystepny dla zwy-
ktego uzytkownika. Mnogos¢ remikséw, sampli i aplikacji, ktére znajdujg sie
w ofercie do uzytku prywatnego lub komercyjnego, poraza. Niestety row-
nie porazajgca jest cena - w przypadku, gdy oczekujemy zaawansowanych
funkcji. Czy ptaci¢? To juz wybdr kazdego z nas. Na szczeScie dzwiek jest
elastyczng formg przekazu i nie zawsze wymaga niebywale skomplikowa-
nych programdow. Na poczatek wystarczg proste, darmowe. Chcesz zaczgc
przygode z montazem? Sprawdz, jak wyglada dzwiek, potnij kilka kawatkow.
Przyspiesz, zwolnij. Dodaj echo. Z kazdym kolejnym krokiem réb cos$ inne-
go. Naucz sie tworzy(¢ przejscia. Dopiero za jakis czas sampluj, remiksuj. Nie
od razu Krakéw zbudowano! Masz swojego ulubionego DJ'a? Myslisz, ze jak
zaczynat?
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Na co dzien pracownik Warsztatéw Kultury w Lublinie, cztowiek od zadan
sieciowych i digital/social marketingu. Po godzinach dziennikarz kulturalny
i muzyczny dziatajgcy w lubelskim Radiu Centrum. Wspottworca i wspot-
organizator Ogolnopolskiego Festiwalu Piosenki Artystycznej Wschody
oraz byty cztonek dziatu HR Fundacji TEAM Teatrikon. Edukacyjnie zwigzany
z kierunkiem Technologie Cyfrowe w Animacji Kultury na UMCS. Prywatnie

- fanatyk social marketingu, snowboardu i kuchni Swiata.
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Tworczos¢ w edukaciji

Anna Wuls

DLA KOGO?

Adresatem projektu byty dwie klasy gimnazjalne. Powodem wybrania tej
grupy byta chec pokazania gimnazjalistom, jak mozna zrobi¢ nieszablono-
we prezentacje oraz jak zaciekawi¢ nimi odbiorcéw. Mtodziez pomimo ta-
twego dostepu do internetu nie wie o znajdujgcych sie tam darmowych
narzedziach, ktére mogtyby utatwi¢ im prace.

co?

Projekt Twdrczos¢ w edukacji sktadat sie z cyklu szeSciu warsztatbw maja-
cych na celu zwiekszenie kreatywnego korzystania z mediow cyfrowych,
pobudzenie do twdrczej pracy i przedstawiania tresci w ciekawy sposéb,
propagowanie darmowych narzedzi online oraz edukacje w zakresie bez-
pieczenstwa, tzn. przyblizenie zasad netykiety i bezpiecznego korzystania
z sieci. Zajecia przeznaczone byty dla oséb, ktére miaty przynajmniej pod-
stawowg umiejetnos¢ obstugi komputera.

Kazde warsztaty sktadaty sie z dwoch czesci: w pierwszej uczestnicy zdoby-
wali wiedze teoretyczng, w drugiej praktyczng - przez konkretne ¢wiczenia.
W sieci (na YouTubie) zostaty umieszczone lekcje pokazowe opisujgce na-
rzedzia online do prezentowania tresci edukacyjnych. Uczniowie w ramach
zaliczenia mieli, wykorzystujgc poznane narzedzia, wykonac projekt - pre-
zentacje na dowolny temat zawierajgcg remiks zrobiony w Powtoonie, info-
grafike wykonang w Piktocharcie oraz interaktywne mapy (story maps) lub
osie czasu (timelines) zrobione z uzyciem StoryMap]S lub TimelineJS.
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JAKIE KOMPETENCJE?

Podczas warsztatow uczestnicy nabyli umiejetnos¢ bezpiecznego i kre-
atywnego korzystania z mediow cyfrowych, w tym bezpiecznej komunikacji
w sieci, poznali prawa obowigzujgce w sieci oraz jezyk mediow.

JAKIE NARZEDZIA?

REFLEKS)E

Planowo zajecia miaty odby¢ sie w godzinach popotudniowych w wynajete;
sali, jednak za zgodg dyrekcji szkoty mogliSmy je przeprowadzi¢ w godzi-
nach lekcyjnych. Miato to swoje plusy i minusy. Minusem byto to, ze choc
na zajeciach teoria miata sie przeplata¢ z praktyka, to w czasie realizacji
projektu wynikly problemy z salami i musieliSmy podzieli¢ warsztat na
czes¢ teoretyczng jednego dnia oraz czes¢ praktyczng dnia nastepnego, co
skutkowato u ucznidow znudzeniemZmienitabym rowniez forme zaliczenia.
Uczniowie mieli problem z wyborem tematu i z wykonaniem projektu gru-
powego. Moze lepiej bytoby, gdyby robili projekt koricowy podczas zajec
(wtedy nalezatoby zwiekszy¢ liczbe godzin warsztatowych) albo gdyby mieli
podane konkretne tematy prac (wybor tematu zabrat im najwiecej czasu).
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http://www.powtoon.com/
http://piktochart.com
https://timeline.knightlab.com/
https://storymap.knightlab.com
https://www.emaze.com/
https://sway.com

Animatorka czasu wolnego, instruktorka ZHP, prowadzita liczne warsztaty
artystyczne ze scrapbookingu i DIY dla harcerek w wieku 10-18 lat. Studiuje
technologie cyfrowe w animacji kultury. Absolwentka Ill edycji programu
Akademia Cyfrowych Kompetencji. Koordynatorka w projekcie Bezpieczna
e-Szkofa, realizowata projekt Akademia Kreatywnej Tworczosci.




Mtodziez nauczycielom

Katarzyna Skubisz

DLA KOGO?

Adresatami projektu byli nauczyciele i nauczycielki, z ktérych wielu potrze-
buje innego, nieco bardziej nowoczesnego, spojrzenia na narzedzia wyko-
rzystywane w codziennej pracy. Kompetencje cyfrowe to obszar w oswiacie,
ktorego waznosc trzeba szczegdlnie podkreslac i ktéry warto doskonalic.

co?

Przedsiewziecie polegato na zorganizowaniu dla nauczycieli warsztatow
komputerowych, ktére poprowadzita przygotowana do tego miodziez.
Warsztaty dotyczyty nowych narzedzi internetowych, ktére moga utatwiac
prace nauczycielom.

JAKIE KOMPETENCJE?

Podczas warsztatéw uczestnicy nabyli kompetencje wykorzystania narzedzi
internetowych w pracy nauczyciela oraz umiejetnos¢ korzystania z poszcze-
gblnych narzedzi i dostosowania ich do wtasnych potrzeb.

JAKIE NARZEDZIA?

ﬁ Canva (canva.com) - tworzenie grafik,

M Pixir (pixlr.com) - edycja zdje¢,

P Pearltrees (pearltrees.com) - organizacja naszych zainteresowan,
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http://piktochart.com/
http://www.easel.ly
https://infogr.am/
https://www.canva.com/
https://pixlr.com
http://www.pearltrees.com

REFLEKS)E

Mtodziez chetnie uczestniczyta w spotkaniach i doskonalita wykorzystywa-
nie narzedzi internetowych, ale nauczycieli trudno byto zebra¢ w konkret-
nym terminie, byli zajeci pracg, niechetnie poswiecali czas wolny na dodat-
kowe aktywnosci.

O AUTORCE

Na co dzien nauczycielka i studentka anglistyki zafascynowana technolo-
giami cyfrowymi, nowymi mediami i infografikg. Pasjonatka rekodzieta pod
kazdg postacig, w tym DIY. Wielka mitosniczka literatury, filméw wojennych
i historii, zainteresowana szczegolnie Il wojng Swiatowg i Holocaustem.
Wolny czas najchetniej spedza, wyszukujgc w sieci interesujgce blogi arty-
styczne i rekodzielnicze oraz poszukujac inspiracji i dobrych praktyk, ktére
mozna wcieli¢ w zycie.



http://doodle.com/pl/
http://groupzap.com
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