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SLOWO0 WSTEPNE
AGNIESZKA JARMUL

Kiedy w 2012 roku realizowaliSmy w Fundac;ji
pierwsza edycje Bezpiecznej e-szkoly, nie przy-
puszczali$my, ze stanie sie ona dla nas tak waznym
projektem.

Zaczeto sie skromnie od czterech szkét na
Lubelszczyznie, w tegorocznej edycji byto ich juz
pietnascie! Co jednak najwazniejsze, zrealizowane
przez uczniow dziatania przerosty nasze najsmielsze
wyobrazenia! Siedem z nich prezentujemy w niniej-
szej publikacji.

Gtéwnym zadaniem projektu Bezpieczna e-szkota
jest aktywizacja mtodych ludzi do podejmowania
inicjatyw kulturalnych na rzecz ich lokalnej spotecz-
nosci, poprzez podniesienie wiasnych kompetenc;ji
w zakresie $wiadomego, bezpiecznego, krytycznego
i tworczego korzystania z medium, jakim jest internet.
Kazda z pietnastu grup ucznidow uczestniczyla
w dwoch warsztatach: zarzadzania projektem oraz
bezpieczenstwa w sieci lub remiksu literackiego.
Zadaniem naszych warsztatowiczow byta realizacja
wlasnego dziatania zwigzanego z tematem zajec. Na
kazdym etapie projektu uczniom towarzyszyta jed-
na z pietnastu koordynatorek.

Bezpieczna e-szkota nie udataby si¢ bez wielkiej ot-
wartosci szkoét, do ktérych zostalisSmy zaproszeni.
Bardzo serdecznie dziekuje za zaufanie, ktérym nas
obdarzyliscie!

Bezpieczna e-szkota to roéwniez grupa koordyna-
torek-wolontariuszek, dzieki ktérym wymyslone
przez uczniow projekty nabraty realnych ksztattow.
Kazdej z Was, dziewczyny, bardzo mocno dzigkuje
za poswiecony czas.

Mam nadziejg, ze zaprezentowane tutaj przyktady
dziatan zacheca innych edukatoréw i animatorow
do dziatan szerzacych edukacje medialna!




WYEDUKOWANI
0 BEZPIECZNEGO
KORZYSTANIA

Z SIECI?

ANNA JUSTYNA
DABROWSKA

Edukacja na rzecz bezpieczenstwa w sieci to temat mod-
ny i czesto poruszany przy okazji dyskusji dotyczacej
korzystania z internetu. Czy jednak jego popularnosé¢
ma odzwierciedlenie w rzeczywistosci, w praktyce edu-
kacyjnej? Otoz wszystko zalezy od kontekstu omawiania
edukacji medialnej, grupy docelowej oraz jej poziomu
kompetencji medialnych i informacyjnych. Inaczej mowi
sie o bezpieczenstwie dzieci i mtodziezy, a inaczej na
przyktad seniorow.W przypadku miodziezy zwraca sie
najczesciej uwage na zagadnienia zwiazane z ochrong
wizerunku, niefrasobliwe udostepnianie danych oso-
bowych czy uzaleznienie od permanentnego bycia in
touch ze wszystkimi i wszedzie. Badania EU Kids Online
z 2011 roku pokazuja, ze ,,ponad 38% polskich nasto-
latkow w wieku | 1-16 lat »czuje sie bardziej soba on-
line« niz w kontaktach bezposrednich z innymi ludzmi.
35% dzieci w tym wieku zaniedbuje rodzine, znajomych,
nauke lub hobby z powodu spedzania czasu w interne-
cie. 32% bez powodzenia prébuje spedzaé w sieci mniej
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Czasu, co 0znacza, ze traca nad tym kontrole™'.

| Sokot i Marysia Starosta umaczq:,,Nie masz kilku zy¢. Wyloguj sie”.

Jak rozpoznac uzaleznienie od sieci?, http://www.tvn24.pl/inter-
net-hi-tech-media,4 kol-i-marysia- i

Ostatnio w mediach coraz czesciej zaczynaja sie poja-
wiaé artykuty dotyczace ulubionych ,,zabaw”, sposobow
spedzania wolnego czasu i kreowania wiasnego
wizerunku przez gimnazjalistéw, a konkretniej, gimnaz-
jalistki. Zwtaszcza wsrod tych ostatnich popularne stato
sie wrzucanie na YouTube réznego rodzaju filmikéw, na
ktorych, wdzieczac sie do kamery, nastolatki naiwnie za-
pytuja ogladajacych: ,,POU?”. ,,O skali zjawiska — pisze
Katarzyna Sofowiej — s$wiadczy rozpowszechnienie
skrotu POU: wystarcza te trzy literki, zeby internau-
ci zrozumieli, czego si¢ od nich oczekuje i pospieszyli
z pomoca rozdartej nastolatce (rzadziej: nastolatkowi).
POU, czyli »Pretty or Ugly«.Wpisanie tej krotkiej frazy
w wyszukiwarke YouTube wyswietla ponad dwa miliony
wynikéw. Co prawda nie wszystkie z nich wpisuja sie
w opisywany trend,jednak nawet po dokonaniu wstepnej
selekgiji liczba filmikéw POU jest przyttaczajaca”

Biorac pod uwage trudny dla nastolatkow etap rozwo-
ju, z ktdorym wiaza sie m.in. problemy z samoakceptacja,
budowaniem wiasnej tozsamosci czy pozycji w grupie
rowiesniczej, popularnos¢ tego typu filmikow nie po-
winna raczej dziwi¢. Niemniej jednak takie bezmysine
obnazanie sie i wystawianie na publiczng oceng, czesto
niestety bedaca wrecz stownym linczem, jest niebezpiec-
zne i moze mie¢ powazne konsekwencje w tzw. realu.

Dlaczego zatem mtodzi ludzie decyduja sie na tak ryzy-
kowne zachowania? Czy naprawde nie maja $wiadomo-
Sci zagrozen z tym zwiazanych, czy moze silniejsza jest
potrzeba ,,sprawdzenia si¢” w oczach innych? A moze
W ten sposob probuja zakomunikowac swiatu swoja sa-
motnosc i zagubienie w otaczajacym ich Swiecie? Sadze,
ze kazdy z tych czynnikow ma znaczenie.

html [dostep 21.11.2013].

2 Katarzyna Sotowiej, Jestem fadna czy brzydka? Prosze o szczeros¢

i bez trollowania, http://natemat.pl/80233,jestem-ladna-czy-brzyd-
ka-prosze-o-szczerosc-i-bez-trollowania [dostep 18.11.2013].




Podobnie sytuacja wyglada w przypadku popularnych,
m.in. na Facebooku, grup ,dupeczek”. Zdaniem
dr Ewy Jarczewskiej-Gerc, psycholozki ze Szkoty Wyzszej
Psychologii Spotecznej w Warszawie, ,,takie grupy jak
»dupeczki« i zamieszczanie w nich zdje¢, podobnie
zreszta jak pytanie innych w sieci »czy jestem fadnag,
sa duzym zagrozeniem. Szczegdlnie dla miodych osob,
ktore sa jeszcze niestabilne emocjonalnie. A problem
jest powazny, bo internet »sprzyja bezkarnosci« i spra-
wia, ze piszemy o innych rzeczy, ktorych nigdy bysmy nie
powiedzieli".

W ten sposob funkcjonuja m.in. tzw. hejterzy, ktérzy
do tej pory byli zupetnie bezkarni. Zmienito sie to jed-
nak po tym, jak ,,Naczelny Sad Administracyjny wydat
precedensowy wyrok w sprawie, w ktorej gtownymi
bohaterami byli internetowi hejterzy, czyli osoby anoni-
mowo piszace obrazliwe komentarze w sieci, czasem
stusznie, czasem niekoniecznie. Od tej pory hejterzy juz
nie beda tacy anonimowi, bowiem kazda osoba fizyczna
i kazda firma bedzie mogta domagac si¢ od administra-
tora danych witryny, forum czy innego miejsca w sieci,
w ktorym zamieszczano obrazliwe komentarze, danych
osobowych autordw tych wpisow™.

Bezpieczenstwo w sieci jest niezwykle wazne, ale nieo-
siagalne bez odpowiedniego przygotowania, stad jeszcze
wazniejsza jest Swiadomos¢, odpowiedzialno$¢ i wiedza
niezbedne do poruszania sie w Swiecie cyfrowym, szcze-
golnie jesli chodzi o dzieci i mtodziez. ,,Chcac nie chcac,
kierujemy sie wiec w strone edukacji — zauwaza Dami-
an Muszynski — w strone ksztatcenia i wychowania do
mediow, wobec mediow, rowniez dla mediow. Problem

3 Justyna Suchecka, Naiwne dzieci internetu. Wierzq, ze ,,gim-
nazjalne dupeczki” przyniosq im stawe, http://wyborcza.
pl/1,75478,14968337 Naiwne_dzieci_internetu__Wierza _ze

gimnazjalne_dupeczki_.html#ixzz2mPvijvHQE, [dostep 20.1 | .253].

4 To koniec anonimowego hejtowania, http://www.chip.pl/news/
wydarzenia/prawo-i-polityka/20 | 3/08/to-koniec-anonimowego-he-
jtowania [dostep 20.11.2013].

bycia odpowiedzialnym w sieci da sie¢ bowiem opisy-
wac operacyjnie (poprzez kompetencje, umiejetnosci),
wazne abysmy umieli tak o niej mysle¢™.

Poza organizacjami statutowo dziatajacymi na rzecz
odpowiedzialnego korzystania z internetu, takimi jak
Fundacja Dzieci Niczyje czy Fundacja ,.5Medium” i poza
programami typu migdzynarodowy Safer Internet, ist-
nieje réwniez szereg mniejszych i wigkszych inicjatyw
podejmujacych dziatania w tym zakresie (np. jedng z os-
tatnich jest kampania Wyloguj sie do zZycia, bedaca projek-
tem spotecznym poswieconym uzaleznieniom mtodziezy
od internetu®. Warto tez wymieni¢ istniejace od 2009
roku Porozumienie na rzecz bezpieczenstwa dzieci w Inter-
necie, do ktorego ,,przystapity wiodace przedsiebiorstwa
teleinformatyczne, organizacje pozarzadowe specjalizu-
jace si¢ w bezpieczenstwie sieci oraz instytucje publiczne
zajmujace sie tymi zagadnieniami. Jego podstawowym
celem jest edukowanie rodzicow, opiekunow i dzieci
korzystajacych z i internetu o bezpiecznym korzystaniu
z i internetu””.

bAgdybytaksamamtodziezpodejmowatakreatywnedzia-
fania na rzecz promoc;ji bezpieczenstwa w sieci? Miato-
by to zdecydowanie wiekszy sens i przynosito zapewne
lepsze efekty. Takie dziatania s juz realizowane, jednak
nadal jeszcze na niewielka skale. Jednym z przykfadow
jest tegoroczny projekt lubelskiej Fundacji ,,5Medium”
Surferzy, czyli mtodzi o bezpieczenstwie w sieci skierowany
byt do lokalnej spotecznosci licealistow i gimnazjalistow.
W efekcie ich dziatan powstaty m.in.: edukacyjny komiks
oraz scenariusz przedstawienia na temat bezpieczenst-
wa w sieci. Nieco inny rodzaj pracy z uczniami szkét

5 Odpowiedzialnos¢ w sieci. Utopia czy realny cel? Z Damianem
Muszynskim rozmawia Ewelina Potocka, http://wiadomosci.onet.
pl/prasa/odpowiedzialnosc-w-sieci-utopia-czy-realny-cel/ngm4h
[dostep 21.11.2013].

6 Wiecej informacji na stronie projektu: http://www.wylogujsie.org/.

7 Cytat ze strony Porozumienia: http://bezpieczniewinternecie.pl/
index.html [dostep 18.11.2013].




gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych zaprezentowata
Fundacja MediaEvolution w projekcie Moja szkofa jest
medialna — mfodzi liderzy. WV ramach warsztatow mtodzi
ludzie na wiasnej skorze doswiadczaja m.in. manipulacji
medialnej, podejmuja refleksje na temat tego co i jak ro-
bia w sieci, a takze duzo tworza i dyskutuja, jednoczesnie
uczac sie od siebie nawzajem.

Podsumowaujac, bezpieczenstwo w sieci to nieodzowny
element edukacji medialnej. Niezaleznie od tego, czy
bedzie ono czescia ksztatcenia formalnego, czy tez dzia-
fan oddolnych, powinno by¢ traktowane powaznie
i prowadzone kompleksowo, z uwzglednieniem realnych
umiejetnosci, zréznicowanego poziomu wiedzy oraz
zaawansowania technologicznego, a takze zaintereso-
wan i potrzeb miodych ludzi.







REMIKS W PLENERZE
Monika CzarPka

Wystawa fotograficzna Remiks w plenerze to projekt
Bursy Szkolnej nr 5. Naszym zadaniem byto zrealizowa-
nie dziatania zawierajacego w sobie elementy remiksu
literackiego. Do tego celu postanowiliSmy wykorzystaé¢
fotografie. Zdjecia wykonane przez koordynatorke grupy
lzabele Swiece opatrzylismy zremisowanymi cytatami
z utwordw, ktére znajduja sie w domenie publicznej.

Inspiracje

Inspiracja do takiego ujecia tematu remiksu literackiego
byly dla nas dwie rzeczy. Pierwsza to rézne przyktady
ciekawych dziatan z obszaru fotografii, m.in. akcja Twarze
Kozienaliéw — przymierz sie! zorganizowana przez Grupe
Fotografow Lubelskich. Druga to zainteresowanie fo-

tografia naszej koordynatorki grupy — lzy, ktéra miata
kilkadziesiat interesujacych zdje¢ gotowych do wy-
korzystania w naszych dziataniach.

Edukacja medialna

Edukacje medialng promowalismy w gtownej mie-
rze wsrod osob zaangazowanych w realizacje projektu,
poprzez wzajemnie uczenie si¢ od siebie i dzielnie sig
wiedza na temat ciekawych serwisow internetowych.
Naniesienie zremiksowanych przez nas cytatéw na zdje-
cia nie bytoby mozliwe bez odpowiednich narzedzi.
Do tych celéw wykorzystalismy darmowy program
przeznaczony do obrobki fotografii — Photoscape.
Zrédtem cytatéw stata sie dla nas biblioteka interne-
towa Wolne Lektury.

Nasze dziatania
W ramach projektu pracowalismy w tzw. grupach za-
daniowych odpowiedzialnych za konkretne dziafania,

np. wybér zdje¢, dobdr cytatow, ich remiks, przygot-
owanie wystawy. Zdecydowalismy, Ze na naszej wystawie
znajdzie sie 30 zdje¢ w wiekszosci wykonanych przez
Izabele Swiece (jedno zdjecie byto autorki tego tekstu
i przystapilismy energicznie do dziatania. Z biblioteki
internetowej Wolne Lektury wybralismy 30 cytatow,
ktore nastepnie zremiksowalismy i dopasowalismy do
wybranych zdje¢. Kolejne dziatania byly czysto tech-
niczne: obrobka zdjec, naniesienie na nie zremisowanych
cytatow oraz wydruk fotografii. W miedzyczasie
zastanawialisSmy sie nad tym, jak chcemy zaaranzowac
przestrzen na wystawe udostgpniona przez pania
dyrektor oraz przygotowaliSmy zaproszenia na werni-
saz. Aranzacja wnetrza zajeta sie lza Swieca, ktéra wyko-
rzystata do tego sznurek, stojace wieszaki, drewniane
spinacze do bielizny i $wieczki-podgrzewacze.

W wernisazu wystawy wzieli udziat koledzy, kolezanki
oraz wychowawcy uczestnikow naszego projektu, po-
jawili sie rowniez reprezentanci innych burs szkolnych
z terenu Lublina (mfodziez i wychowawcy). Po czesci
oficjalnej, na ktora ztozyly sig krotkie wystapienia uczes-
tnikéw projektu, ich koordynatorki ze strony Fundac-
ji »5Medium”, dyrektor bursy Teresy Karkoszki oraz
opiekunki ze strony placowki Wiestawy Jez, przeszlismy
do ogladania wystawy, rozméw i poczestunku.

Warto dodaé, ze przez caly okres realizacji projektu
moglismy liczy¢ na wsparcie ze strony opiekunek z ra-
mienia bursy:Wiestawy Jez i Agnieszki Mordel.

Dla kogo? Jak?

Bezposrednia grupa adresatow projektu byta mtodziez
mieszkajaca w Bursie Szkolnej nr 5 w Lublinie. Podczas
projektu zastosowali$my takie metody pracy jak: warszta-
ty (z remiksu literackiego i zarzadzania projektem), dys-
kusja, praca indywidualna i w grupie. Gtdbwnym medium
wykorzystywanym przez nas w projekcie byt internet,
stuzyt on nam do komunikacji (e-mail, grupa na Face-




booku) oraz dostarczat narzedzi przydatnych do przygot-
owania zdje¢ na wystawe (Photoscape,Wolne Lektury).

Kompetencje

Wynikiem naszych dziatan byla aktywizacja mtodziezy
z Bursy Szkolnej nr 5 w obszarze edukacji medialnej,
zapoznanie ich ze specyfika remiksu literackiego oraz
pobudzenie ich kreatywnosci w zakresie realizacji
wiasnych projektow. Udziat w projekcie umozliwit im
rowniez rozwinigcie umiejetnosci pracy w grupie oraz
koordynowania dziafan.

Wyzwania

Najwigkszym wyzwaniem w projekcie byta praca w zes-
pole. Przy tak zréznicowanej grupie mtodziezy i wielo-
torowosci ich zainteresowaniach ciezko bylo wybra¢
jeden obszar, ktory spodobatby sie wszystkim uczest-
nikom i ktéry w réownym stopniu by ich zaangazowat.
W zwiazku z tym staraliSmy si¢ wyodrebni¢ grupy za-
daniowe, ktére wymagaly roznego stopnia zaangazo-
wania. Do mniej odpowiedzialnych zadan dobralismy
osoby, ktorych che¢ pracy przy realizacji projektu byta
najmniejsza, a do bardziej angazujacych dziatan, osoby,
ktére miaty najwieksza motywacj.

Nowe media daja nam mnéstwo mozliwosci, ale
prawdziwy potencjat kryje sie w nas.

Koordynatorka: Izabela Swieca
Wychowawczynie: Wiestawa Jez i Agnieszka
Mordel

Koordynatorka z Fundacji: Monika Czapka
Bursa Szkolna nr 5

ul. Pogodna 52a, Lublin

http://www.bursa5.lublin.eu
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Warsztaty z Leszkiem
Onakiem pozwolity nam
. poznac tajniki remixow |
\ pobudzity nasza
kreatywnosc.




ZREMIXUJ SIE!
AcNIESZKA GRZEGORCZYK

Zremixuj sie! to projekt stworzony przez klase Ic z Il LO

im. Unii Lubelskiej, ktory miat za zadanie promowac re-

miksy literackie. Grupa mtodych aktywnych humanistow
XXI wieku, bo tym mianem mozna okresli¢c uczniow
klasy Ic, postanowita zarazi¢ innych swoja pasja do re-
miksu i zaprosi¢ do tworzenia nowego gatunku literatu-
ry.lch utwory nie ograniczyly sie do jednej tylko postaci,
dzieki temu, ze w pracy wykorzystano rozne techniki
remiksowania.

Inspiracje

Juz pierwsze spotkanie z remiksem literackim, jakim
byly warsztaty z Leszkiem Onakiem, sprawito, ze mtodzi
ludzie potkneli przystowiowego bakcyla remiksowania.
Wyrazem zaangazowania i powaznego podejscia do te-
matu byt fan page Zremixuj sie! stworzony na portalu
spotecznosciowym Facebook.

Edukacja medialna

Realizacja projektu to przede wszystkim propagowa-
nie szeroko pojetej edukacji medialnej. Wykorzystanie
nowych technologii do prezentacji remiksow, tworze-
nie kolejnych dziet przy uzyciu narzedzi Google, a takze
nawiazywanie do roéznorodnych form samego remiksu
pozwolity na nauke w bardzo przyjemnej formie.

Nasze dziatania

Sukces i powodzenie projektu zalezato w duzej mierze
od wiasciwego podziatu klasy na cztery grupy zadaniowe
odpowiedzialne za: przygotowanie scenariusza, promoc-
je, realizacje zatozen budzetowych oraz organizacje po-
szczegblnych wydarzen i podsumowujacego projekt fi-
natu. Specjalng role petnifa liderka grupy, ktéra w sposéb

niezwykle sprawny zarzadzata catym projektem. Kazda
z os6b miata do wykonania zadanie, z ktérego byfa roz-
liczana. Dodatkowa platforma komunikacji byta grupa
stworzona na Facebooku, gdzie uczniowie na biezaco
omawiali kolejne pomysty.

Projekt rozpoczat si¢ od stworzenia scenariusza
i podziatu zadan: czes¢ grupy przeprowadzita wywiady
z mieszkancami miasta, czes¢ przygotowata konkurs
Maximus remiks. W kazdym dziataniu wida¢ byto petne
zaangazowanie ucznidow i chec ustawicznej nauki przez
zabawe i sztuke.

Sposréd kilkunastu pomystéw na sposéb pokazania got-
owych remikséw wybrano dwutorowsa Sciezke dziatania:
prezentacja dla oséb z zewnatrz i dla kolezanek i ko-
legdw z zaprzyjaznionych klas.

Zwienczeniem projektu byt Wielki Finat, na ktorym kla-
sa zaprezentowata réine rodzaje remiksow, podziel-
ita sie swoimi wrazeniami z pracy przy projekcie oraz
z samego odbioru remikséw, a przy tym zachecita do
remiksowania publiczno$¢ zgromadzong na spotkaniu
w restauracji Hades-Szeroka na Starym Miescie w Lu-
blinie. Widownie stanowili zaréwno zaproszeni ucznio-
wie, jak i mieszkancy miasta.

Dla kogo? Jak?

Odbiorcami projektu Zremixuj sie! byli zaréwno liceali-
Sci — koledzy i kolezanki z Il LO im. Unii Lubelskiej, jak
i mieszkancy Lublina. Pierwsi wzigli udziat w konkursie
Maximus remiks, bawiac sig przy tym i uczac remiksowa-
nia. Ich prace zostaty umieszczone na fan page’u, a naj-
lepsze nagrodzono podczas Wielkiego Finatu. Mieszkan-
cy miasta natomiast wzigli udziat tworzeniu remiksow,
czytajac wybrane wersety ksiazek i udzielajac wywiadow
wedtug wczesniej stworzonego scenariusza: ,,Ostat-
nie zdanie, jakie przeczytatem to...”. Z ich wypowiedzi
powstat remiks w postaci filmu, ktory pokazano podczas




Wielkiego Finatu.

Informacje na temat dziatan klasy Ic zostaty umiesz-
czone na stronach lubelskich organizacji pozarzadowych,
stronie szkoty oraz na fan page’u projektu. Wszystkie
efekty projektu zostaty zaprezentowane za pomoca
technologii Web 2.0.

Kompetencje
Realizacja projektu Zremixuj sie! w znaczacy sposob
przyczynita sie do podniesienia tzw. kompetencji miek-

kich w grupie. Mowa tutaj przede wszystkim o umie-
jetnosci pracy w zespole, zarzadzaniu czasem czy tez
zarzadzaniu catym projektem. Bez watpienia integracja

klasy (zaréwno w przestrzeni stricte merytorycznej, tzn.

remiksu literackiego, tworzenia, jak i towarzyskiej) real-
nie wplynefa na stopien zaangazowania w poszczegolne
dziatania projektowe, przetamywanie barier w kontak-
tach z innymi, a takze umiejetnos¢ prezentacji tresci na
forum publicznym.

Wyzwania

Aktywnos¢ i poczatkowe umiejetnosci grupy byty na
bardzo wysokim poziomie. Z tego wzgledu najwieksze
wyzwanie stanowit wybor pomystu, ktory zostanie zre-
alizowany, bowiem we wstepnej fazie projektu pojaw-
ito sie ponad pietnascie koncepcji wydarzen, ktére od-
dawatyby istote remiksu literackiego.

Remiks to swietny pomyst na lekcje literatury:
uczy przez zabawe i dodaje odwagi to samodziel-
nej tworczosci. Kazdy moze sie wiaczyé, mury
szkoty nie sa tu zadna granica.

Koordynatorka: Paulina Prokopiuk
Nauczycielka: Beata Nowak

Koordynatorka z Fundacji:

Agnieszka Grzegorczyk

Il Liceum Ogolnoksztatcace im. Unii Lubelskiej
Plac Wolnosci 4, Lublin

www.3lo.lublin.pl

Paulina Prokopiuk, uczennica Ill LO:

Remiksowalismy przy ulicy, w Empiku, u szewca i na kana-
pach. O restauracyjnym menu, sktadzie smalcu, psychiatrach,
francuskiej mitosci, poetach, Harrym i kombajnie — w jednym
utworze? My — uczniowie klasy Ic Il Liccum Ogélnokszta
cqcego im. Unii Lubelskiej — udowodnilismy, ze to mozliwe.
Projekt Zremixuj sie! obudzit naszq literackq kreatywnos¢,
a takze ufatwit poznanie siebie nawzajem. Dzigki tej inicja-
tywie jestesmy chetni oraz gotowi do realizowania kolejnych
szalonych pomystéw!







ZAPLATANI W SIECI
AGNIESZKA JARMUL

Zaplqtani w sieci to dziatanie zrealizowane przez uczniéw
klasy Il f Gimnazjum nr |l w Lublinie. Dziennikarska
zajawka sprawifa, ze klasa szybko zdecydowata sie na
wcielenie w role reporteréw i ankieterow — tak pow-
stata strona: http://zaplataniwsieci.blogspot.com, na
ktorej umieszczone zostaty roznorodne materiaty. Dru-
ga czes¢ klasy postanowita wejs¢ w role nauczycieli
i trenerow by przekazaé zdobyta wiedze mtodszym ko-
legom i kolezankom ze szkoty podstawowe;j.

Inspiracje

Inspiracja do dziatania byly realne zainteresowania
uczniéw — od dwoch lat tworzacych swoja wilasna ga-
zetke — oraz zytka pedagogiczna kilkorga z nich. Pod-
czas burzy mozgow powstato kilkanascie pomystow,
jednak od poczatku przodowaty dwa: przeprowadzenie
wywiadow ze specjalistami z zakresu edukacji medialne;j
oraz realizacja szkolenia dla dzieci. Jak powiedzieli sami
uczniowie: ,,Inspiracji szukalismy w tym, co lubimy robi¢
na co dzien, z kim lubimy przebywa¢ i pracowac, szuka-
lisSmy rzeczy, ktore sprawia nam satysfakcje, ale rowniez
beda pozyteczne dla innych oséb”.

Edukacja medialna

Uczniowie stworzyli strone internetowa, ktora jest baza
wiedzy z zakresu edukacji medialnej, znajduja sie na niej
wywiady ze specjalistami (m.in. dr Grzegorzem Stunza,
Grzegorzem Turskim), wyniki przeprowadzonych ankiet,
ogtoszenie o konkursie dotyczacym korzystania z inter-
netu i inne materiaty.

Na stronie umieszczony zostat réwniez scenariusz szko-
lenia przeprowadzonego zuczniami IV klasy szkoty
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podstawowej, ktorego gtownym tematem byty portale
spotecznosciowe oraz bezpieczne tworzenie na nich
swoich profili.

Nasze dziatania

Sprawng realizacje dziatan umozliwit podziat klasy na
dwie grupy oraz wybdr koordynatorow odpowie-
dzialnych za kazda z nich. Jedna z grup zajefa si¢ stworze-
niem strony i materiatdbw na nia, druga przygotowa-
niem szkolenia. Kazda osoba w grupie dostata zadanie
do wykonania: od duzych, takich jak przeprowadzenie
wywiadu czy szkolenia, do mniejszych, jak np. kupienie
nagrod; kazda z tych oséb byta niezbedna do realizacji
catosci dziatania.

W sprawnym wykonywaniu poszczegdlnych zadan po-
magat stworzony wczesniej harmonogram. Dzieki jednej
z uczennic szybko powstafa strona internetowa, nastep-
nie zaczely pojawiac sie na niej wyniki prowadzonych
dziatan: ankiety zrealizowane na terenie szkoty i miasta,
ogtoszenie o konkursie oraz wywiady. Na stronie nadal
gromadzone beda materiaty, ktére utworza baze wiedzy
o bezpieczenstwie w sieci.

Przygotowanie szkolenia dla mtodszych kolezanek i ko-
legow poprzedzita seria spotkan grupy inicjatywne;j,
dyskutowanie o scenariuszu, wprowadzanie poprawek,
wybieranie materiatéw filmowych oraz przygotowy-
wanie zabaw.VV samym szkoleniu wzigto udziat okoto 50
uczniow w wieku dziesieciu lat.

Dla kogo? Jak?

Dziatania projektu Zaplqtani w sieci skierowane byly
zaréwno do miodszych odbiorcow (szkolenie, konkurs),
jak i do starszych (strona www, wywiady). Stworzona
zostafa strona internetowa, zrealizowano szkolenie,
przeprowadzono wywiady oraz konkurs. Podczas szk-
olenia wykorzystana byta prezentacja, materiaty video
oraz multimedialna gra dla dzieci.




Kompetencje

Realizacja projektu znaczaco wptynefa na rozwdj
u miodych ludzi kompetencji migkkich, takich jak: praca
W grupie, zarzadzanie czasem, kreatywnos¢. Seria zapla-
nowanych dziatan pomogta utrwali¢ wiedze przekazana
podczas szkolen tematycznych, sprawdzi¢ ja w praktyce
i, co wazne, przekaza¢ dalej.

Wyzwania

Najwiekszym wyzwaniem byt sprawiedliwy podziat
obowiazkéw (angazowanie tych, ktorzy chcieliby zro-
bi¢ jak najmniej oraz hamowanie tych, ktorzy chcieliby
zrobi¢ wszystko). Pewna trudnoscia okazato sie rowniez
wejscie w skore |0-letnich dzieci i przygotowanie sce-
nariusza o odpowiednim poziomie skomplikowania.

Eksperymentuj z nowymi technologiami! Nie boj
sie pyta¢, przyznawa¢ do niewiedzy!

Nowe media s3 tylko narzedziem, na ich uzycie
trzeba mie¢ pomyst!

Koordynatorki: Julia Kedra,Weronika Topyta
Nauczyciel: Stawomir Btazewicz
Koordynatorka z Fundacji:

Agnieszka Jarmut

Gimnazjum nr |1

ul. Radosci 13, Lublin

www.gim| |.lublin.pl
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AKADEMIA
PRZEPOWIEDNI
PRZYSZ10SCI

rosia KRuszyNska

Akademia przepowiedni przyszfosci zostata zrealizowana

w Miedzynarodowym Liceum Paderewski w Lublinie.

Zespét projektowy tworzyli maturzysci z klas o profi-
lu informatycznym, czyli uczniowie posiadajacy posze-
rzona wiedze na temat internetu oraz niebezpieczenstw
zwiazanych z jego niewtasciwym uzytkowaniem. Projekt
zaktadat stworzenie krotkiego filmiku obrazujacego role

ustawien prywatnosci na portalach spotecznosciowych.

Materiat zostat przedstawiony na oficjalnej akademii
oraz opatrzony komentarzem autoréw.

Celem gtownym projektu byto podniesienie poziomu

wiedzy z zakresu bezpiecznego poruszania sie w sieci.

Do celéw szczegdtowych nalezaty: poznanie zagrozen
zwiazanych z korzystaniem internetu oraz ksztattowa-
nie nawyku bezpiecznego korzystania z portali spote-
cznosciowych.

Inspiracje
Podczas warsztatow z zarzadzania projektem powstato
wiele koncepcji realizacji zadania. Od poczatku jed-

nak uczniowie byli pod wielkim wrazeniem filmiku pt.

Amazing Mind Reader Reveals His ‘Gift’”, ktory opowia-
da o wrdzbicie przepowiadajacym ludziom przysztosc

oraz przypominajacym intymne fakty z ich przesztosci.

W finatowej scenie okazuje sig, ze wszystkie informa-

cje pochodzity z niezablokowanych profili na Facebooku.

Film ten w dosadny, wrecz szokujacy, sposéb przedsta-

wia obieg prywatnych informacji w przestrzeni interne-
towej. Materiat stat si¢ podstawa do stworzenia wias-
nego eksperymentu na uczniach Miedzynarodowego
Liceum Paderewski.

Edukacja medialna

Nagrany zostat filmik pt. Akademia przepowiedni
przysztfosci, ktory miat na celu pokazanie ztych zwyczajow
korzystania z internetu. Materiat ten stanowi doskonate
narzedzie dydaktyczne w dalszej pracy z miodzieza.

Nasze dziatania
Obowiazki
mtodzi ludzie otrzymali zadania uwzgledniajace ich pre-
ferencje i zainteresowania. Poszczegdlni uczniowie byli
odpowiedzialni za: promocje projektu w internecie,
kostiumy i scenografie, napisanie scenariusza, poszuki-
wanie informacji na Facebooku, organizacje sal, casting
aktorow, nagrywanie i montaz filmu oraz prowadzenie
akademii. Sprawiedliwy podziat obowiazkow pozwolit na
sprawne funkcjonowanie zespotu.

projektowe zostaty réwno podzielone,

Na prywatnej grupie Liceum Padarewski na Facebooku
zostato opublikowane ogtoszenie dotyczace rekruta-
cji uczestnikéw do tajemnego projektu. Sposréd zglo-
szonych osob licealisci wybrali te, ktore udostepniaja
publicznie informacje dotyczace swojego prywatnego
zycia. Nastepnie dla kazdego uczestnika eksperymen-
tu zostato zorganizowane spotkanie z Wrézbita, ktory
na podstawie zebranych wiadomosci przepowiadat
mu przysztos¢ oraz przypominat fakty z przesztosci.
Rozmowy z Wrozbita zostaty nagrane ukryta kamers,
zmontowane w okoto |0-minutowy filmik pt. Akademia
przepowiedni przysztosci, nastepnie zaprezentowane oraz
skomentowane na akademii pod tym samym tytutem.

Dla kogo? Jak?
Akademia przepowiedni przysztosci to projekt autorstwa
tegorocznych maturzystow skierowany do gimnazja-




listow, mtodszych uczniow Szkot Paderewski w Lublinie.
Gtéwna metoda wykorzystang w projekcie byla praca
nad filmem, wymyslonym, nakreconym, zmontowanym
i promowanym przez uczestnikow. Na etapie przygo-
towan grupa spotykata sie w siedzibie szkoty oraz poro-
zumiewala sie na prywatnej grupie na Facebooku.

Kompetencje

Rezultatem twardym dziatan bylo stworzenie filmiku
edukacyjnego i pokazanie go wszystkim uczniom szko-
fy na specjalnie zorganizowanej akademii. Uczestnicy
poznali tez elementy warsztatu filmowego: pisanie sce-
nariusza, tworzenie scenografii, podstawy rezyserii, post-
produkgcji i promocji. Uczniowie w praktyczny sposob
wykorzystali takze swoja pogtebiona wiedze z zakresu
informatyki i multimediow. Ponadto zespét projektowy
rozwijat efektywna komunikacje interpersonalna, sztu-
ke aktywnego stuchania i kreatywnego rozwiazywania
probleméw. Projekt stworzyt mozliwos¢ generowania
nowych pomystéw, a takze rozwijania automotywacji.

Wyzwania

Grupa projektowa z Liceum Paderewski byta jedng ze
starszych ekip w projekcie Bezpieczna e-szkota. Mtodzi
ludzie posiadali szeroka wiedze na temat korzystania

z internetu i wiele kwestii wydawato im sie oczywistych.

Rozwiazaniem tego problemu byto zmniejszenie dys-

tansu pomiedzy koordynatorem a grupa projektowa.

Partnerskie relacje oraz swobodny przeptyw infor-
macji, a takze zorganizowanie akademii dla mtodszych
kolegow sprawity, ze uczestnicy bardzo zaangazowali
sie w realizacje dziatan projektowych. Ponadto grupe
zaskoczyt fakt, ze analizowane przez VWrozbite osoby nie
okazaty zaskoczenia ani zazenowania. Filmik stat sie wiec
narzedziem dzigki, ktoremu doszto do odkrycia nowych

zjawisk i postaw. To sprawito, ze licealisci maksymalnie
zaangazowali sie w organizacje i prowadzenie akademii.

Nie tworz zbednego dystansu. Wykorzystuj po-
tencjat wszystkich grup wiekowych, bazuj na ich
wiedzy oraz badz otwarty na szalone pomysty!
Zaufaj!

Nauczycielka: Anna Dabska
Koordynatorka z Fundac;ji:

Gosia Kruszynska

Miedzynarodowe Liceum Paderewski
ul. Symfoniczna I, Lublin
www.paderewski.lublin.pl

Michat Kreft, uczen Liceum Paderewski:

W trakcie realizacji projektu grupa przezyta moment zdzi-
wienia. Okazalo sie, ze u zdecydowanej wigkszosci uczniéw
klas gimnazjalnych problemem nie jest niewiedza, ale brak
potrzeby prywatnosci. Uczniowie nie widzieli nic ztego
w udostepnianiu szczegotéw swojego zycia, nawet obcym
osobom. Z tego powodu cel projektu ulegt zmianie. Zamiast
uswiadamiac uczniow, jak dziata obieg informacji w inter-
necie, wybralismy podkreslenie, ze prywatnosc jest wazna
i przede wszystkim, ze zapewnia bezpieczenstwo — wiasnie
to zostato szczegdlnie uwypuklone podczas akademii.







PoTwWORNA

GRA LITERACKA
SYLwiA MAZUREK

Potworna gra literacka to projekt zrealizowany przez
uczniéw klasy la Gimnazjum nr 14 w Lublinie. Szybko
podjeli oni decyzje — dziatanie skierowane bedzie do ich
rowiesnikow, zapewni rozrywke, ale réwniez pozwoli
na sprawdzenie wiedzy. Sami autorzy projektu natomi-
ast zweryfikuja w praktyce zdobyte podczas szkolenia
umiejetnosci wykorzystywania dziet literackich, obrazow
czy zdjec.

Inspiracje

Do stworzenia gry miejskiej klase zainspirowaty ich
codzienne formy spedzania wolnego czasu. Chtopcy
proponowali turniej pitki noznej, dziewczynki nato-
miast podchody. Stato sie wiec jasne, ze realizacja pro-
jektu przybierze forme zabawy ruchowyej Uczniowie
postanowili wykorzystac¢ takze aktualnie pojawiajace sie
w mediach postacie i utwory, jak rowniez znane wszyst-
kim dzieta literackie.

Edukacja medialna

Tworzac wykorzystane w czasie gry zagadki, ucznio-
wie dowiedzieli sig, jak zgodnie z prawem korzystac
z obecnych w mediach dziet literackich, obrazéw czy
zdjec. Uczestnicy gry natomiast mieli do czynienia z ta-
migtowkami zawierajacymi m.in.internetowe memy oraz
remiksy obrazéw czy wierszy.

Nasze dziatania

Podstawa naszej pracy byly cotygodniowe dyskus-
je, podczas ktorych kazdy mogt przedstawi¢ swoj po-
myst. Dzieki temu efekt koncowy zostat zaakceptowany
i wypracowany przez niemal wszystkich uczniow klasy la.
Projekt rozpoczelismy od podziatu zadan zgodnie z za-
interesowaniami oraz umiejetnosciami uczniow.Sposrod
30-osobowej klasy wybrane zostaty osoby odpowied-
zialne za wydruki, zaprojektowanie kart gry, plakatow,
pilnowanie porzadku, sprawdzanie odpowiedzi oraz
wybor nagrod i ogtoszenie wynikéw. Zagadki tworzy-
li wszyscy, byly one przedstawiane na forum klasy i na
biezaco modyfikowane, jezeli zaistniata taka potrzeba.

Szybko stworzona zostata grupa na Facebooku, co
znacznie skrocito czas pracy oraz utatwito komunika-
cje. Uczniowie zajeli sie takze promowaniem wydarzenia
wsrod swoich réwiesnikow. W efekcie do Potwornej gry
literackiej zgtosito sie dziesie¢ dwuosobowych druzyn;
karty oddato jednak tylko szes¢ z nich.

Gra trwafa dwa dni, zagadki wzbudzaty ogromne zaint-
eresowanie wszystkich uczniéw; do stanowiska dyzuru-
jacych i wydajacych karty chtopcow zgtosita sie jedna
z uczennic, ktora chciataby wziagé udziat w przysztych
edycjach projektu.

Dla kogo? Jak?

Potworna gra miejska skierowana byta do uczniow klas
pierwszych i drugich Gimnazjum nr [4 w Lublinie. Pod-
czas dwoch dni na zaprojektowanych przez nas kart-
ach umieszczali oni odpowiedzi na pytania, ktore roz-
wieszone zostaty na pierwszym pigtrze szkoty. Plakaty
z zagadkami oraz karty gry miaty spojna szate graficzna
Z motywem potwora, dzieki czemu wyrdzniaty sie wsrod
innych afiszy i obrazow umieszczonych na terenie gim-
nazjum.




Do realizacji projektu wykorzystana zostaty: grupa na
Facebooku, gdzie umieszczaliSmy projekty zagadek,
wazne terminy i podziat obowiazkéw, poza tym platfor-
ma Google+ i Gmail Drive.

Kompetencje

Projekt pozwolit uczniom rozwina¢ umiejetnosci: pracy
w grupie, planowania, zarzadzania czasem, komunikowa-
nia sig, a takze wzajemnego motywowania.

Uczestnicy gry miejskiej mogli sprawdzi¢ sie w pracy
zespotowej, podejmowaniu decyzji w grupach oraz do-
brym wykorzystaniu czasu przeznaczonego w regulami-
nie na rozwiazanie zagadek.

Wyzwania

Najwigkszym wyzwaniem podczas tworzenia projektu
okazato sie wyegzekwowanie realizacji powierzonych
uczniom zadan. Pomimo iz wykazywali che¢ uczestnic-
twa wtworzeniu Potwornej gry miejskiej, nie byli w sta-

nie w wyznaczonym przez koordynatora czasie uporac
sie z zadaniami. Na szczescie znalazty sie osoby, ktorych
zaangazowanie pozwolito zrealizowac projekt w termin-
ie tylko nieznacznie odbiegajacym od wstepnych zatozen.

Inspiruj, szukaj razem z miodzieza nieszablo-
nowych rozwiazan na pozér prostych problemow.
Pokaz im, ze lepsze nie zawsze jest wrogiem do-
brego! Zmieniaj to co znane, pozwdl tworzy¢ —
wykorzystujac nowe media, mamy ogromne pole
manewru!

Nauczycielka: Magdalena Kosior-Szychiewicz
Koordynatorka z Fundacji: Sylwia Mazurek
Gimnazjum nr 14 im. 27. Wolynskiej Dywizji
Piechoty Armii Krajowej

Ul. Pogodna 19, Lublin

www. | 4gimnazjum.lublin.pl
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JESTESMY
BEZPIECZNI

W SWIECIE I NECIE
Acata TurczyN

JesteSmy bezpieczni w $wiecie i necie to pomyst zreali-
zowany przez uczniow klasy lla Gimnazjum nr 16 w Lu-
blinie. Po intensywnych warsztatach dotyczacych bez-
pieczenstwa w internecie mfodziez miata za zadanie
opracowac wiasny projekt, mate wydarzenie kulturalne,
ktore faczytoby tematyke zaje¢ z zainteresowaniami
uczniow.

Inspiracje

Pomystow byto wiele — od przygotowania plakatow,
przez zorganizowanie zaje¢ dla mtodszych kolegéw, po
sesje zdjeciowa — wygrata jednak propozycja powiazania
zatozen akcji z aktywnoscia fizyczna. Choé potaczenie to
wydaje sie co najmniej zaskakujace, to jednak w przypad-
ku uczniow Gimnazjum nr |6 nie powinno ono dziwic.
Wystarczy spojrzeé na sasiadujace ze szkota imponujace
boisko z bieznia, a takze znajdujacy sie w kompleksie
basen. Gdy dodamy do tego informacje, ze uczniowie
oprocz klas ogdlnych maja do wyboru takze te o profilu
sportowym, okazuje sig, ze propozycja gimnazjalistow
byta naturalna. Ustalono, ze najodpowiedniejsza forma
bedzie bieg, ktéry swoim zasiegiem obejmie ulice dziel-
nicy Czechéw, na terenie ktorej znajduje sie szkofa.

Edukacja medialna

By potaczy¢ uprawianie sportu z edukacja medialna,
uczniowie postanowili przygotowac krétkie hasta, ktore
dotyczytyby zasad odpowiedzialnego uzytkowania in-
ternetu. Wsrod nich znalazly sie m.in.: ,,Chron swoje
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dane!”, ,,W internecie nic nie ginie!”, ,,Pomysl, zanim wr-
zucisz!”, a takze: ,,Po co siedzie¢ przy laptopie, skoro
mozna dba¢ o zdrowie!” czy ,,Zostaw internet, biegnij
z nami!”.

Nasze dziatania

Wydrukowane hasta zostaty umieszczone na kamizel-
kach, w ktorych biegli uczniowie. Po tym etapie nalezato
zajac sie ostatnimi przygotowaniami do finatu. Ucznio-
wie rozwiesili plakaty reklamujace to wydarzenie,
a takze wypisali kreda swoje hasta w wybranych miej-
scach na trasie biegu. W ten sposéb kazdy, kto widziat
grupe (a wiec zarowno koledzy ze szkoty, jak i miesz-
kancy i kolezanki z dzielnicy), mogt zapoznac sie z jej
przekazem.

Dla kogo? Jak?

Poniewaz w projekcie uczestniczyli gimnazjalisci,
nalezato dostosowac¢ metody pracy do tej grupy wie-
kowej. Oprécz spotkan na zywo, kontaktowalismy sie
ze soba za pomoca internetu — wiadomosci mailowych
i Facebooka. Dzieki temu w prosty sposob moglismy
przekazywaé sobie informacje, ustala¢ szczegdly real-
izacji kolejnych zadan, ktére byly przypisane do konk-
retnych uczniow, czy konsultowac niektore kwestie.

Istotne byto takze to, ze hasfa, ktore prezentowata
mtodziez, byty czesto adekwatne do sytuacji, z ktorymi
styka sie ona na codzien. Dlatego nie zabrakito takich
tresci jak: ,,Nie hejtuj!” czy ,,Pamietaj o wylogowaniu
sie!”.

Kompetencje

Projekt pokazat uczniom, ze s3 oni w stanie zrealizowaé
swoje pomysty i przygotowac wiasne wydarzenie. Is-
totne byto, ze powodzenie przedsiewziecia zalezato od
wspotpracy i zaangazowania wszystkich cztonkéw grupy.
Przydzielenie zadan poszczegdlnym uczniom przeniosto
na nich odpowiedzialnos¢ za realizacje projektu. Gdy




jedna z oséb z roznych wzgledéw nie mogta wypetnic¢
swoich obowiazkéw, musiata zastapic ja inna, by w ten
sposob zapewnic osiagniecie zaktadanego celu.

Wyzwania

Ze wzgledu na specyfike tej grupy wiekowej, w nie-
ktérych przypadkach trudnosé stanowito porozumienie
sie z mtodzieza i egzekwowanie obowiazkow. Zadania
wymagaty odpowiedzialnosci oraz sumiennosci, ktorych
mtodzi ludzie dopiero sig ucza. Na szczescie nie brako-
wato takze oséb, ktére w petni zaangazowaly sie w akcje
i wykazywaty duza cheé¢ pomocy.

Projekt ten pokazat, ze nawet pomysty, ktore
na pierwszy rzut oka wydaja sie niezwigzane
z zakfadana tematyka, moga w bardzo ciekawy
spos6b wypetnia¢ zatozenia danej akcji. Nie
nalezy wiec ogranicza¢ mtodziezy, ale pozwoli¢
jej na rozwijanie kreatywnosci, pomagajac w re-

alizacji zadan, ktore wpisuja sie w jej zaintereso-

wania.

Nauczycielka: Renata Leszko
Koordynatorka z Fundacji: Agata Turczyn
Gimnazjum nr 16 im. F. Chopina

ul. Poturzynska 2, Lublin

www: gl 6-lublin.eu







FasHioN REMIX
WEEK

Kinca WROBLEWSKA

Sita talentow to mysl przewodnia projektu Fashion Re-
mix Week w Gimnazjum nr 5 im. Wtadystawa tokietka
w Lublinie, w klasie Il b. Che¢ odkrycia czego$ nowego,
poprzez pokazanie rowniez swoich zdolnosci, to strzat
w dziesiatke. Kreatywnos$¢ ucznidw byla ogromna, wiec
nikogo nie zaskoczyt huragan pomystow, a ostateczna
koncepcja oparta zostata na zremiksowaniu wierszy
i namalowaniu ich na koszulkach, ktore pozniej wy-
wiesiliSmy na korytarzu szkoty.

Inspiracje

Pierwsza mysla, jaka kierowata uczestnikami projektu,
byla che¢ zaprezentowania remikséw innym uczniom
szkoty. Dodatkowa przestanka dla wybrania pomystu
staly sie zdolnosci plastyczne duzej grupy dziewczat
i oczywiscie che¢ ogromnej czesci klasy do remikso-
wania wierszy. Gimnazjalisci wybierali poezje bardzo
wyrazng, co nadato mocny akcent kazdemu remiksowi.

Edukacja medialna

Czy byt to przetom! Nie wiadomo, ale z pewnoscia
to mafa rewolucja w gtowach mtodych ludzi. Mogli do
wiedziec sig o tym, co jest legalne i w jaki sposéb mozna
zlamac prawo.Wielkim plusem jest, ze technika remiksu
spodobata sie uczniom, wiec z pewnoscig beda jeszcze
kiedys probowali stworzyé co$ nowego z czegos ,,go-
towego”.

Nasze dziatania

Caly projekt stworzyta klasa Il b, ktora zostata podzielo-
na na mniejsze grupy odpowiedzialne za poszczegdlne
zadania, m.in.: koordynowanie, zakupy, przygotowan-
ie zremiksowanych wierszy, fotorelacje, artykut. tat-
wo bylo zauwazy¢ wspotprace ucznidw: mimo wyzna-
czonych zadan, starali sie pomagac sobie nawzajem, co
tworzyto bardzo mila i kolezenska atmosfere podczas
catego projektu. Gimnazjalisci swietnie poradzili sobie
z powierzonymi zadaniami, a ich entuzjazm, duch rados-
ci i satysfakcja z wykonanego zadania byty wisienka na
torcie.

Dla kogo? Jak?

Projekt Fashion Remix Week skierowany byt do uczniéw
i nauczycieli szkoty. Uczestnicy chcieli pokazac, ze istnie-
je mozliwosc¢ taczenia ze soba wierszy w sposob legalny
i bardzo ciekawy. Szkota zadbata o zaplecze medialne,
opisujac na biezaco dziatania ucznidw na stronie inter-
netowej placowki i w szkolnej gazetce. Dodatkowym
miejscem rozpowszechniania owocow pracy projek-
towej staly sie portale spotecznosciowe, gdzie gimna-
zjalisci sami zamieszczali informacje o projekcie, swoje
wiersze badz zdjecia pomalowanych koszulek.

Kompetencje

Projekt okazat sie czyms$ wiazacym uczniow. Zostali
zmobilizowani do wspdtpracy, a takze do odkrywania
swoich nieznanych talentow — zdolnosci pisania/remis-
owania wierszy. Dzieki projektowi kazdy uczestnik mogt
wykazaé sie petng dojrzatoscia i odpowiedzialnoscia za
powierzone zadanie.

Wyzwania

Najwiekszym wyzwaniem stali si¢ odbiorcy. Juz na
samym poczatku uczestnicy projektu zastanawiali sie,
Czy na pewno wszyscy zrozumieja ich dziatanie i zaint-
eresuja sie nim. Okazato sie, ze nie taki diabet straszny,




jak go maluja. Wielu uczniow pytato: ,,Kto to zrobit?”,

»Jak to jest zrobione?” i ,,Po co?”. Dzigki takim pytani-
om watpliwosci tworcow i odbiorcéw projektu zostaty
rozwiane, a praca nabrata sensu.

Remiksujac, jestes coraz blizej poznania swojego
nowego ja! Daj sie porwa¢ wirowi remiksowych
pomystow! To jak niekonczaca sie opowiesc...

Koordynatorki:

Julia Kietczykowska i Justyna Zydek
Nauczycielki: Magdalena Boron

i Paulina Muzyczka

Koordynatorka z Fundacji:

Kinga Wréblewska

Gimnazjum nr 5 im. Kréla Wtadystawa tokietka
ul. Smyczkowa 3, Lublin

www.5gim.lublin.pl




Mionzi w SIECI -
PERSPEKTYWA
PLACOWEK
SZKOLNYCH

Monika CzarPka

Ponizej przedstawiamy wyniki badania ankietowego
przeprowadzonego wsrod nauczycieli z placowek gim-
nazjalnych i ponadgimnazjalnych uczestniczacych w pro-
jekcie Bezpieczna e-szkota. Badanie ankietowe sktadato sie
z dwoch czesci. Pierwsza poswiecona byta bezpieczen-
stwu mtodziezy w sieci: chcieliSmy zbada¢, czy w placow-
kach prowadzone sj inicjatywy z tego zakresu oraz jakie

obszary tematyczne warto porusza¢ podczas spotkan
z miodzieza. Druga czes$¢ badania dotyczyta wykorzysta-
nia technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy
nauczyciela oraz przez uczniéw / wychowankow.

W przeprowadzonym badaniu ankietowym wzieto udziat
16 osob. Respondentami byli nauczyciele z |5 placéwek
szkolnych (gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych) z terenu
miasta Lublina. Badanie zostato przeprowadzone w lis-
topadzie 2013 roku na potrzeby projektu Bezpieczna
e-szkofa.

Bezpieczenstwo w sieci

Jednym z najwazniejszych dla nas obszarow tematyc-
znych w przeprowadzonym badaniu ankietowym bytfa
kwestia bezpieczenstwa miodziezy w internecie i dzia-
fan prowadzonych w tym zakresie w szkotach. Az 94%
badanych odpowiedziato twierdzaco na pytanie doty-
czace podejmowania w ich placéwce inicjatyw z zakresu

bezpieczenstwa dzieci i mfodziezy w internecie. 6% nie
potrafito stwierdzi¢, czy takie dziatania s3 podejmowane
w ich miejscu pracy.

[Mtak
M nie

Czy w Panstwa placéwce podejmowane sa
inicjatywy z zakresu bezpieczenstwa dzieci
i mtodziezy w internecie?

Interesowaty nas réwniez konkretne dziatania zakresu
bezpieczenstwa w sieci podejmowane w wybranych
placéwkach, w zwiazku z czym poprosilismy respon-
dentdéw o wymienienie inicjatyw, w ktorych brali udziat
ich uczniowie/wychowankowie. Na podstawie udzielon-
ych odpowiedzi moglismy wyrdzni¢ nastepujace grupy
dziatan:

sprojekty zewnetrzne (np. Bezpieczna e-szkota, Szkota
bez przemocy, Bezpieczna Szkota — Bezpieczny Uczen);
nakcje ogolnopolskie (np. Dzien Bezpiecznego Inter-
netu, konkurs Bqdz bezpieczny w sieci w ramach projektu
Junior Media);

sprojekty wewnetrzne (np. miedzyklasowe projekty
edukacyjne, szkolenia dla wychowawcow, projekt edu-
kacyjny Obrona Cywilna, gazetki Scienne, informacje
w gazetkach szkolnych, konkursy wewnetrzne);
sspotkania (np.z psychologiem szkolnym, pracownikami
wydziatow prewencyjnych);




zajecia tematyczne w ramach godzin wychowawczych,
lekeji informatyki, lekcji bibliotecznych (np. w oparciu
o materiaty programu Dziecko w sieci).

W dalszej czesci badania zadaliSmy pytanie dotyczace
uczestnictwa uczniow / wychowankéw w pogadankach
na temat bezpieczenstwa w internecie. 88% respon-
dentéw stwierdzito, ze ich uczniowie / wychowankowie
uczestnicza w takich pogadankach. 6% ankietowanych
nie potrafito udzieli¢ odpowiedzi na to pytanie i 6%
przyznato, ze ich uczniowie/wychowankowie nie uczest-
nicza w takich dziataniach.

Mtak
Hnie
nie wiem Sl

Czy Panstwa uczniowie/wychowankowie
biora udziat w pogadankach na temat bezpiec-
zenstwa w internecie?

Jednoczesnie w prowadzonym badaniu zalezato nam
na poznaniu potrzeb respondentow dotyczacych tych
pogadanek. ChcielisSmy uzyskac¢ informacje, czy sa oni
zainteresowani zorganizowaniem takiego spotkania
dla ich uczniow/wychowankow, a jesli tak, to jakich
obszarow tematycznych powinno ono dotyka¢. 81%
badanych wyrazito zainteresowanie zorganizowaniem
pogadanki, 19% nie potrafito stwierdzi¢, czy s zaintere-
sowani.

Czy byliby Panstwo zainteresowani zorganizowa-
niem pogadanki o bezpieczenstwie w internecie
wsrod Panstwa uczniéw/wychowankow?

W pytaniu: ,,Jakich obszaréw tematycznych powinna
dotyczy¢ taka pogadanka?”’ najczestsze odpowiedzi pog-
rupowaliSmy w nastepujace zagadnienia:

sbezpieczne korzystanie z portali internetowych / spote-
cznosciowych (np. Facebook, Ask.fm);

scyberprzemoc i stalking;

srelacje miedzyludzkie w internecie (np. kontakty z niez-
najomymi, przedktadanie kontaktow w swiecie wirtual-
nym nad realne zycie);

suzaleznienia (np. od internetu, gier komputerowych);
naspekty techniczne bezpieczenstwa w sieci (np.techniki
pozyskiwania poufnych danych, sposoby zabezpieczenia
domowego komputera oraz prywatnych sieci, ochrona
danych);

saspekty prawne korzystania z sieci (np. ochrona
wizerunku, danych osobowych, prawo autorskie).

W prowadzonym badaniu interesowato nas rowniez,
czy szkoly maja opracowane procedury reagowan-
ia w przypadku cyberprzemocy. 50% ankietowanych
odpowiedziato, ze posiadaja takie procedury. Jed-
noczesnie az 31% respondentéw przyznato, ze w ich
placéwce nie ma metod reagowania na cyberprzemoc,
a 19% nie potrafito odpowiedzieé¢ na to pytanie.




W tak
M nie
nie wiem

Czy w Panstwa szkole sa opracowane procedury
reagowania w przypadku cyberprzemocy?

Korzystanie z technologii informacyjno-
-komunikacyjnych

Druga czes¢ badania ankietowego poswiecilismy za-
gadnieniom zwiazanym z wykorzystaniem technologii
informacyjno-komunikacyjnych (TIK), zaréwno przez

nauczycieli, jak i ich uczniow/wychowankow. Na pyt-
anie dotyczace stosowania technologii informacyjno-
komunikacyjnych w miejscach pracy respondentow
100% ankietowanych odpowiedziato pozytywnie.

M tak

Czy w Panstwa placowce stosuje sie technologie
informacyjno-komunikacyjne?

Nastepne pytanie dotyczyto wykorzystywania przez
ankietowanych narzedzi internetowych w codziennej
pracy z uczniami. Jednoczesnie poprosilismy ich o po-
danie przyktadowych narzedzi, ktorych uzywaja. Sposrod
wszystkich respondentéw 6% przyznato, ze nie stosuje
narzedzi internetowych w swojej pracy. 94% badanych
twierdzi, ze z nich korzysta, jednakze podczas analizy
podanych przykladéw narzedzi wida¢ zréznicowanie
w definiowaniu tego pojecia. Czes¢ ankietowanych iden-
tyfikuje narzedzia internetowe z oprogramowaniem ta-
blic interaktywnych, witrynami i portalami edukacyjnymi
oraz scenariuszami, prezentacjami i filmami dostepnymi
w internecie, czes¢ potrafifa podac¢ nazwy konkretnych
stosowanych przez siebie narzedzi, np. Google Docs,
Prezi, Edomodo, Facebook.

Mtak
M nie

Czy w swojej pracy wykorzystuja Panstwo
narzedzia internetowe?

Zalezato nam rowniez na zbadaniu, czy nauczyciele
korzystaja ze szkolen w zakresie technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych. Sposrod wszystkich anki-
etowanych |3% przyznato, ze nie brato udziatu w takich
szkoleniach, pozostate 87% uczestniczyto w réznych for-
mach doskonalenia zawodowego z tego zakresu, wsrod
ktorych wyodrebni¢ mozemy:

ssamodoskonalenie sig;




sszkolenia wewnetrzne w miejscu pracy;

= konferencje;

sszkolenia zewnetrzne (np. organizowane przez UMCS,
Lubelskie Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczy-
cieli);

sstudia podyplomowe.

Mtak
M nie

Czy brali Panstwo udziat w szkoleniu z zakresu
technologii informacyjno-komunikacyjnych?

Chcielismy takze poznac¢ zapotrzebowanie nauczycieli
na szkolenia z technologii informacyjno-komunikacyj-
nych, w zwiazku z czym spytaliSmy o zainteresowanie ud-
ziatem w takim szkoleniu i o podanie najbardziej intere-
sujacych ich zagadnien. Az 24% respondentéw nie jest
zainteresowane udziatem w takiej formie doksztatcania
sie, 6% nie ma w tej kwestii zdania. 70% ankietowanych
chciatoby wzia¢ udziat w takim szkoleniu i wsréd intere-
sujacych tematéw wymienili:

spomoc mtodziezy uzaleznionej od komputera;
»programowanie;

se-twinning;

stworzenie filmow;

»obrobke zdje¢;

stworzenie prezentacji i materiatéw do zajec;
»poznanie narzedzi internetowych i technologii
usprawniajacych prace szkoty;

swykorzystywanie arkusza Excel.

W tak
M nie
nie wiem

Czy byliby Panstwo zainteresowani udziatem
w szkoleniu z technologii
informacyjno-komunikacyjnych?

W dalszej czesci ankiety chcieliSmy zbada¢, czy nauczy-
ciele maja $wiadomos¢, ze ich uczniowie/wychow-
ankowie wykorzystujg internet do pomocy w nauce.
Wedtug 94% ankietowanych ich uczniowie wykorzystuja
narzedzia internetowe do nauki, 6% respondentow nie
potrafito odpowiedzie¢ na to pytanie.

Mtak
M nie

Czy Panstwa uczniowie / wychowankowie
wykorzystuja internet do pomocy w nauce?




W kolejnym pytaniu chcielismy dowiedzie¢ sig, czy
nauczyciele wiedza, z jakich narzedzi internetowych
korzystajg ich uczniowie / wychowankowie. | 3% respon-
dentow przyznato, ze nie wie. Pozostate 87% wymieniato
narzedzia do tworzenia prezentacji (np. Power Point,
Prezi), platformy i portale edukacyjne, narzedzia do
przesytania danych, stowniki internetowe, narzedzia do
obrobki grafiki (np. Gimp) i nagrywania filmow. Wsréd
odpowiedzi pojawita sie réowniez tablica interaktywna
i dziennik elektroniczny.

W tak
M nie

Czy wiedza Panstwo z jakich narzedzi
internetowych korzystaja Panstwa uczniowie /
wychowankowie?

ZapytaliSmy réwniez respondentow, czy byliby zaintere-
sowani organizacja warsztatow z narzedzi internetowych
dla ich uczniéw/wychowankéw. 56% ankietowanych
odpowiedziato pozytywnie, |13%, nie wykazato zaintere-
sowania, natomiast 31% badanych nie miato na ten te-
mat zdania.

Mtak
M nie
nie wiem

Czy byliby Panstwo zainteresowani organizacja
warsztatéw z narzedzi internetowych dla ich
uczniéw/ wychowankow?

Zalezato nam réwniez na otrzymaniu informacji o te-
matach warsztatdbw z narzedzi internetowych, ktore,
wedtug nauczycieli, bylby przydatne ich uczniom/wy-
chowankom. 18% respondentéw przyznato, ze nie wie,
zdaniem 6% badanych ich mtodziez $wietnie umie wyko-
rzystywac narzedzia internetowe, 6% uznato, ze nalezatoby
te kwesti¢ przedyskutowa¢ w wigkszym gronie nauczy-
cieli i dyrekcji,a kolejne 6% ankietowanych stwierdzito, ze
potrzebne narzedzia sa zawarte w programie nauczana
(realizacja ECDL — European Computer Driving Licence).
Pozostate 76% w gtdwnej mierze wymieniato jako potr-
zebne uczniom narzedzia stuzace do:

=opracowywania materiatow multimedialnych;
stworzenia prezentacji (np. Prezi);

=obrobki zdje¢;

stworzenia publikacji internetowych/ gazet;

sremiksu literackiego.

Na zakonczenie chcielismy dowiedzie¢ sig, czy w pla-
cowkach, w ktorych pracuja respondenci prowadzone
s3 inicjatywy wykorzystujace technologie informacyjno-
-komunikacyjne.W wiekszosci (10 z 15) placowek takie
dziatania sie pojawiaja. Pozostali nauczyciele nie potrafili




odpowiedzie¢ na to pytanie lub twierdzili, ze takich inic-
jatyw u nich nie ma. Najczesciej TIK wykorzystywane s3
podczas organizacji réznych uroczystosci oraz w pro-
jektach edukacyjnych.

Whioski

Podsumowujac, mozemy stwierdzi¢, ze nauczyciele
dostrzegaja pozytywy plynace z wykorzystywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w eduka-
cji, jednoczesnie jednak przyznaja, ze zaréwno oni, jak
i modziez, czgsto nie sg swiadomi, w jaki sposéb moga
wykorzystywac te technologie, m.in. narzedzia edukacy-
jne, w nauce.
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