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WARSZTATY FOTOGRAFII OTWORKOWEJ

Warsztat po$§wigcony tradycyjnej technice wykonywania zdje¢ przy pomocy aparatu typu
camera obscura. Podczas spotkania uczestnicy dowiedza si¢ w jaki sposob dziata aparat
otworkowy 1 jak go stworzy¢, kazdy z uczestnikow bedzie miat rowniez okazj¢ przygotowac
wlasny aparat z pudetek lub puszek, zrobi¢ nim zdjgcie oraz wywota¢ je w pomieszczeniu
zaaranzowanym na ciemnig¢ fotograficzna.

Warsztat skierowany do réznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 2 spotkania, tacznie 6 godz.

Prowadzacy: Pawel Jusyn.

WARSZTATY LUKSOGRAFII

Warsztat podczas, ktorego uczestnicy dowiedza si¢ w jaki sposéb mozna uzyskiwac "zdjecia"
bez uzycia aparatu. Podczas spotkania bedziemy otrzymywaé obrazy poprzez bezposrednie
naswietlanie materialow §wiattoczutych, na ktore natozymy wczeéniej przedmioty o réoznym
stopniu przezroczystosci. Praca odbywac sig¢ bedzie w pomieszczeniu przystosowanym na
ciemnig fotograficzna.

Warsztat skierowany do réznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.



Czas trwania: 1 spotkanie, 3 godz.

Prowadzacy: Pawel Jusyn.

WARSZTATY MALOWANIA SWIATLEM

Warsztat techniki fotograficznej polegajacej na wykorzystywaniu dhlugiego czasu
naswietlania w aparacie oraz uzyciu sztucznego $wiatlta do naswietlenia zdjgcia. To prosta
technika, wymagajaca gtownie wyobrazni oraz podstawowych informacji na temat ustawien
aparatu, ale umozliwiajaca otrzymanie niezwyktych efektow $wietlnych i rysowania np. w
powietrzu. Podczas warsztatow rysujemy w ciemnym pomieszczeniu za pomoca: latarek,
zimnych ogni, hula-hop ze §wiatetkami.

Warsztat skierowany do réznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 1 spotkanie, 3 godz.

Prowadzacy: Pawel Jusyn.

WARSZTATY ANIMACJI POKLATKOWEJ
DLA DZIECI I MLODZIEZY




Warsztaty podczas, ktorych uczestnicy dowiedza si¢ czym jest animacja poklatkowa, jakie
mozemy wyrdzni¢ jej rodzaje, jak pracuje si¢ nad taka animacja oraz bgda mieli mozliwos¢
samodzielnego przygotowania takiej animacji. Na warsztat sktadac¢ si¢ beda 2-3 spotkania.
Na pierwszym spotkaniu uczestnikom zostanie przyblizona definicja oraz historia animacji
poklatkowych, pod kierunkiem osoby prowadzacej beda mieli rowniez mozliwosé
przygotowania scenariusza swojej animacji. Podczas kolejnego spotkania na biezaco beda
przygotowywac scenografi¢ do animacji oraz zajma sig jej realizacja.

Warsztat skierowany do dzieci i mlodziezy.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, tacznie 15 godz.

Prowadzace: Kinga Liwak, Anna Wuls.

WARSZTATY ANIMACJI POKLATKOWEJ
DLA SENIOROW
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Warsztaty, podczas ktorych uczestnicy z przyniesionych przez siebie starych fotografii
zrealizuja animacj¢ poklatkowa. W pierwszym etapie uczestnicy przygotuja scenariusz
swojej animacji na podstawie przyniesionych zdje¢. Kolejny etap poswigcony bedzie
przygotowaniu materiatdw do animacji oraz jej realizacji. Na zakonczenie spotkan zostanie
omoOwiony 1 zrealizowany proces montazu animacji oraz dobér oprawy muzycznej na
wolnych licencjach.

Warsztat skierowany do oséb powyzej 50. roku zycia.

Liczba uczestnikéw: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, facznie 15 godz.

Prowadzace: Kinga Liwak, Anna Wuls.



MIEDZYPOKOLENIOWE
WARSZTATY ANIMACJI POKLATKOWEJ

Warsztaty podczas, ktorych uczestnicy dowiedza si¢ czym jest animacja poklatkowa, jakie
mozemy wyrdzni¢ jej rodzaje, jak pracuje si¢ nad taka animacja oraz bgda mieli mozliwos¢
samodzielnego przygotowania takiej animacji. Na warsztat sktada¢ si¢ bgda 2-3 spotkania.
Na pierwszym spotkaniu uczestnikom zostanie przyblizona definicja oraz historia animacji
poklatkowych, pod kierunkiem osoby prowadzacej beda mieli rowniez mozliwosé
przygotowania scenariusza swojej animacji. Podczas kolejnego spotkania na biezaco bgda
przygotowywac scenografi¢ do animacji oraz zajma sig jej realizacja.

Warsztat skierowany do réznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, facznie 15 godz.

Prowadzace: Kinga Liwak, Anna Wuls.

WARSZTAT APLIKACJE MOBILNE.
PRACA 1 ZABAWA Z DZIECKIEM



Spotkanie ma na celu przedstawienie rodzicom, opiekunom, nauczycielom oraz wszystkim
osobom zainteresowanym, aplikacji mobilnych pomocnych w nauce, ale rowniez w
spelnianiu  swoich pasji 1 zainteresowan. Uczestnicy beda mogli wybra¢ najbardziej
interesujace ich zagadnienia spos$rod nastgpujacych:

- aplikacje mobilne wspomagajace nauke;

- gry terenowe z uzyciem aplikacji mobilnych;

- narzgdzia open source w rozwijaniu zainteresowarn;

- aplikacje artystyczne;

- muzea w zasiggu smartfona.

Podczas warsztatow uczestnicy naucza korzysta¢ si¢ z wybranych aplikacji, sprawdzajac ich
zastosowanie 1 funkcjonalnos¢.

Warsztat skierowany do osob dorostych

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 1 spotkanie, 5 godz.

Prowadzaca: Anna Wuls.

WARSZTATY TWORZENIA
KULINARNYCH BLOGOW




Warsztaty, podczas ktorych uczestnicy beda mieli mozliwo$¢ stworzenia blogéw kulinarnych
zawierajacych przepisy na dania charakterystyczne dla ich regionu lub przekazywane

z pokolenia na pokolenie w ich rodzinie.

Warsztaty skierowane do réoznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 2 spotkania, facznie 8 godz.

Prowadzace: Katarzyna Humieniuk, Anna Wuls.

WARSZTATY TWORZENIA
MULTIMEDIALNYCH GIER TERENOWYCH
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Warsztaty, podczas ktorych uczestnicy beda mieli okazje przygotowania gry terenowej w
darmowej aplikacji Actionbound. Na warsztat sktada¢ si¢ beda 3 spotkania. Podczas
pierwszego spotkania uczestnicy zapoznani zostana ze specyfika gier terenowych oraz
aplikacja Actionbound. Drugie spotkanie poswigcone bgdzie przygotowaniu gry, uczestnicy
przygotuja scenariusz gry i zadania, ktore przeniesione zostana do aplikacji. Dzien trzeci
poswigcony bedzie testowaniu przygotowanej gry.

Warsztaty skierowane do mlodziezy i osob dorostych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, facznie 12 godz.

Prowadzace: Agnieszka Jarmut, Agnieszka Skawinska.

WARSZTATY TWORZENIA
GIER MIEJSKICH
Z ELEMENTAMI MULTIMEDIALNYMI



Warsztaty, podczas ktérych uczestnicy beda mieli mozliwo$¢ przygotowania gry miejskiej z
elementami multimedialnymi. Podczas pierwszego spotkania uczestnicy wprowadzeni
zostana do teoretycznych zagadnien zwiazanych z grami miejskimi, poznaja ich specyfike
oraz sposoby tworzenia, dowiedza si¢ m.in.:

- co to jest gra miejska, z jakich elementow sig sktada;

- jakie sa cele gier miejskich;

- w jaki sposob mozna wykorzystywa¢ nowe technologie w grach miejskich.

Podczas drugiego spotkania uczestnicy projektu, wykorzystujac wczesniej zdobyta wiedze,
pod okiem osoby prowadzacej przygotuja gre¢ miejska dla mieszkancéw swojej miejscowosci.
Na trzecie spotkanie sktada¢ si¢ bedzie realizacja przygotowanej wczesniej gry.

Warsztaty skierowane do mlodziezy i os6b dorostych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, facznie 12 godz.

Prowadzace: Agnieszka Jarmul, Agnieszka Skawinska.

WARSZTATY TWORZENIA
GIER MIEJSKICH




Warsztaty, podczas ktorych uczestnicy przygotuja i zrealizuja gre miejska. Podczas
pierwszego spotkania uczestnicy wprowadzeni zostana do teoretycznych zagadnien
zwiazanych z grami miejskimi, poznaja ich specyfike¢ oraz sposoby tworzenia, dowiedza sig:

- co to jest gra miejska, z jakich elementow sig sktada;

- jakie sa cele gier miejskich;

- czym rozni si¢ temat od fabutly gry;

- jaka jest rola prowadzacych punkty gry.

Podczas drugiego spotkania uczestnicy projektu, wykorzystujac wczesniej zdobyta wiedze,
pod okiem eksperta przygotuja gre miejska dla mieszkancéw swojej miejscowosci. Na trzecie
spotkanie sktadac¢ si¢ bedzie realizacja przygotowanej wczesniej gry.

Warsztaty skierowane do mlodziezy i os6b dorostych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 3 spotkania, tacznie 12 godz.

Prowadzace: Agnieszka Jarmul, Agnieszka Skawinska.

WARSZTATY ART AND FILC

Warsztaty artystyczne, podczas ktorych uczestnicy wciela si¢ w artystdw z wczesniej
wybranego okresu malarskiego, zaglgbia si¢ w histori¢ niektdrych obrazéw 1 artystow, po
czym sami stworza unikalne dzieta, ktére bgda miaty swoja namacalng forme. Podczas
pierwszego spotkania uczestnicy wykonaja projekt swojej pracy w omawianym na zajgciach
nurcie artystycznym. Na drugim spotkaniu uczestnicy opracuja krdj pluszaka czy breloczka
wedlug wczesniej wykonanej pracy malarskiej oraz go zrealizuja. Wykonane dzieta zostana
sfotografowane, opisane i umieszczone w wirtualnej galerii przez uczestnikow warsztatow,
ktora sami stworza.

Warsztaty skierowane do dzieci i mlodziezy.



Liczba uczestnikéw: 10 osob.
Czas trwania: 2 spotkania, facznie 10 godz.

Prowadzaca: Anna Wuls.

WARSZTATY KULTURA MANUALNA,
CZYLI TWORZENIE RZECZY
CODZIENNEGO UZYTKU

Warsztat projektowania 1 malowania toreb lub koszulek (w zaleznosci od wyboru
uczestnikow). Warsztat bedzie si¢ sktadat z dwoch etapéw. W ramach pierwszego etapu
uczestnicy zaprojektuja i przygotuja do przeniesienia (na wybrany material) wlasny napis lub
grafik¢. W drugim etapie wykonany projekt beda przenosi¢ (malowac) na bawetniang torbg
lub koszulke.

Warsztaty skierowane do réoznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 1 spotkanie, 3 godz.

Prowadzaca: Agnieszka Skawinska.

WARSZTATY TWORZENIA
DREWNIANYCH PODSTAWEK
POD KUBEK LUB ZAKLADEK



Warsztat, ktory bedzie si¢ sktadatl z dwoch etapow. W ramach pierwszego etapu uczestnicy
stworza wlasny wzor do przeniesienia na drewno. W drugim etapie beda przenosi¢ swoj
projekt na drewniana podstawke lub zaktadke.

Warsztaty skierowane do réznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 1 spotkanie, 3 godz.

Prowadzaca: Agnieszka Skawinska.

WARSZTATY UPCYKLING

Warsztaty, podczas ktorych bedziemy nadawa¢ przedmiotom nowe zycie. Na warsztatach
uczestnicy beda mieli mozliwo$¢ poznania réznych technik zdobniczych np. decoupage i
zamienienia np. niepotrzebnego stoika w nowoczesny flakon.

Warsztaty skierowane do réoznych grup wiekowych.

Liczba uczestnikow: 10 osob.

Czas trwania: 1 spotkanie, 3 godz.

Prowadzaca: Agnieszka Skawinska.
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