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Gtownym zadaniem programu Bezpieczna
e-szkota jest aktywizacja mtodych ludzi do
podejmowania inicjatyw kulturalnych na
rzecz ich lokalnej spotecznosci, poprzez pod-
niesienie wtasnych kompetencji w zakresie
Swiadomego, bezpiecznego, krytycznego
i tworczego korzystania z medium, jakim jest
internet.

Kazda z grup ucznidw biorgcych udziat w ko-
lejnych edycjach programu uczestniczy
w dwdch warsztatach: zarzgdzania projek-
tem oraz (do wyboru): bezpieczenstwa w sie-
ci, remiksu literackiego, prawa w sieci lub kry-
tycznego odbioru medidw elekironicznych.
Zadaniem naszych warsztatowiczéw  jest
realizacja wtasnego dziatania zwigzanego
z tematem zaje¢. Na kazdym etapie projektu
uczniom towarzyszy przeszkolony koordyna-
tor lub koordynatorka.

W publikacji przedstawiamy tylko kilka pro-
jektébw z kilkudziesieciu zrealizowanych do
tej pory przez (bezpieczne e-)szkoty. Zebra-
lismy je w dwdch rozdziatach: Remiks lite-
racki i Bezpieczenstwo w sieci. Te przykta-
dowe projekty sg dowodem, ze edukacja
medialna moze i§¢ w parze z programem
szkolnym, a dziatania realizowane przez
mtodych ludzi mogg staé na naprawde wy-
sokim poziomie.

Bezpieczna e-szkota jest dowodem na
otwartos¢ szkdt, dyrektordw, dyrektorek, na-
uczycieli i nauczycielek, z ktérymi wspdtpra-
cujemy: niejednokrotnie udziat w programie
wymagat zmian w planach lekcji, pracy
Z uczniami po godzinach.

Mam nadzieje, ze zaprezentowane tutqj
przyktady zachecq inne szkoty do wtgczenia
sie w nasz program, a edukatordw i eduka-
torki do podejmowania dziatan szerzgcych
edukacje medialng.

Agnieszka Jarmut
koordynatorka
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ZREMIXUJ SIE!

Agnieszka Grzegorczyk

Zremixuj siel to projekt stworzony przez klase Ic
z Il LO im. Unii Lubelskiej w Lublinie, ktéry miat
za zadanie promowac¢ remiksy literackie'.
Grupa mtodych aktywnych humanistéw i hu-
manistek XXI wieku, bo tym mianem mozna
okreslic ucznidw i uczennice klasy Ic, posta-
nowita zarazi¢ innych swojq pasjqg do remik-

1 Remiks to utwér, ktdry powstaje z potgczenia frag-
mentdw innych tekstow (poetyckich, prozatorskich, dra-
matycznych), a takze obrazdéw czy muzyki.

Dostalismy te kst,
. kartke, nozyczk i

.

< klej...
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' Warsztaty z Leszkiem
5 & Onakiem pozwolity nam

W poznad tajniki remixde
\ pobudzily nasza

kreatywnaost

su i zaprosi¢c do tworzenia ,,nowego gatun-
ku literatury”. Utwory nie sprowadzaty sie do
jednej tylko postaci dzieki temu, ze w pracy
wykorzystano rézne techniki remiksowania.

Inspiracje

Juz pierwsze spotkanie z remiksem literackim,
ktorym byty warsztaty z Leszkiem Onakiem,
sprawito, ze mtodzi ludzie potkneli przysto-
wiowego bakcyla remiksowania. Wyrazem
zaangazowania i powaznego podejscia do
tematu byt fan page Zremixu;j sie!l stworzony
na portalu spotecznosciowym Facebook.

Edukacja medialna
Realizujgc projekt, tworzylismy nasze teksty
przy uzyciu narzedzi Google, wykorzystywa-




lismy nowe technologie do prezentacji re-
miksdw, a takze nawigzywaliimy do rézno-
rodnych form samego remiksu, co pozwolito
uczestnikom projektu na uczenie sie w bar-
dzo przyjemnej formie.

Nasze dziatania

Sukces i powodzenie projektu zalezaty w du-
zej mierze od podziatu klasy na cztery grupy
zadaniowe odpowiedzialne za: przygotowao-
nie scenariusza, promocje, redlizacje zatozen
budzetowych oraz organizacje poszczegodl-
nych wydarzen i podsumowujgcego projekt
finatu. Wazng role petnita wybrana sposrdéd
ucznidw liderka grupy, ktéra w sposdb nie-
zwykle sprawny zarzgdzata catym projektem.
Kazda osoba miata do wykonania zadanie,
z ktérego byta rozliczana. Jako dodatkowa
platforma komunikacji powstata grupa na
Facebooku, na ktérej uczniowie na biezgco
omawiali kolejne pomysty.

Projekt rozpoczgt sie od stworzenia scenariu-
sza i podziatu zadanh: cze$¢ grupy przepro-
wadzita wywiady z mieszkahcami miasta,
cze$¢ przygotowata konkurs Maximus Remix.
Sposrdd kilkunastu pomystdw na sposdb po-
kazania gotowych remikséw wybrano dwu-
torowq Sciezke dziatania: prezentacje dla
0s6b z zewngtrz oraz dla kolezanek i kolegdw
Z zaprzyjaznionych klas.

Zwienczeniem projektu byt Wielki Finat, pod-
czas ktérego klasa zaprezentowata rédzne
rodzaje remiksdw, podzielita sie swoimi wra-
zeniami z pracy przy projekcie oraz samego

odbioru remikséw, a takze zaproponowa-
ta publicznosci zgromadzonej na spotkaniu
w restauracji Hades-Szeroka na Starym Mies-
cie w Lublinie zabawe we wspdlne remik-
sowanie (z wykorzystaniem kartek, tekstow
poetyckich, nozyczek i kleju). Publiczno$¢
stanowili zarbwno zaproszeni uczniowie, jak
i mieszkancy Lublina.

Dla kogo? Jak?

Odbiorcami projektu Zremixuj sie! byli zardw-
no licealisci — koledzy i kolezanki z lll LO im.
Unii Lubelskiej, jak i mieszkancy i mieszkanki
Lublina. Pierwsi wzieli udziat w konkursie Max-
imus Remix, bawiqc sie przy tym i uczqgc re-
miksowania. Ich prace zostaty umieszczone
na fan page’'u, a najlepsze nagrodzono pod-
czas Wielkiego Finatu. Mieszkancy miasta na-
tomiast uczestniczyli w tworzeniu remiksow,
czytajgc wybrane wersety ksigzek i udziela-
jac wywiaddw wedtug wczesniej stworzone-
Qo scenariusza: ,,Ostatnie zdanie, jakie prze-
czytatem/przeczytatam to..."”. Z ich wypo-
wiedzi powstat remiks w postaci filmu, ktory
pokazano podczas Wielkiego Finatu.

Informacije na temat dziatan klasy Ic zostaty
umieszczone na stronach lubelskich organi-
zacji pozarzgdowych, stronie szkoty oraz na
fan page'u projektu.

Kompetencje

Realizacja projektu Zremixuj sie! w znaczg-
cy sposdb przyczynita sie do podniesienia
fzw. kompetencji miekkich w grupie. Mowa
tutaj przede wszystkim o umiejetnosci pracy



w zespole, zarzgdzaniu czasem czy tez zarzg-
dzaniu catym projektem. Bez wgtpienia inte-
gracja klasy przy realizacji projektu wptyneta
na stopieh zaangazowania w poszczegdlne
dziatania projektowe, przetamywanie barier
w kontaktach z innymi, a takze umiejetnose
prezentacii tre$ci na forum publicznym.

Wyzwania

Najwiekszym wyzwaniem byt wybdr pomystu,
ktéry zostanie zrealizowany, we wstepnej fa-
zie projektu pojawito sie bowiem ponad piet-
nascie koncepcji wydarzen, ktére oddawa-
tyby istote remiksu literackiego.

Koordynatorka z Fundaciji: Agnieszka Grzegorczyk
Koordynatorka (uczennica): Paulina Prokopiuk
Nauczycielka: Beata Nowak

Il Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Unii Lubelskie]
w Lublinie

Plac Wolnosci 4
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FASHION REMIX
WEEK

Kinga Wréblewska

Sita talentdéw to mysl przewodnia projektu
Fashion Remix Week w Gimnazjum nr 5 im.
Wtadystawa tokietka w Lublinie, w klasie
llb. Che¢ odkrycia czego$§ nowego poprzez
pokazanie swoich zdolnosci to strzat w dzie-
sigtke. Kreatywnos$¢ ucznidw byta ogromna,
wiec nikogo nie zaskoczyt huragan pomy-

stow, a ostateczna koncepcja oparta zosta-
ta na zremiksowaniu wierszy i namalowaniu
ich na koszulkach, ktére pdziniej wywiesilismy
na korytarzu szkoty.

Inspiracje

Pierwsza mysl, ktérg kierowali sie uczestnicy
i uczestniczki projektu, byta to chec zapre-
zentowania remiksOdw innym uczniom szkoty.
Dodatkowq przestankg dla wybrania pomy-
stu staty sie zdolnosci plastyczne duzej grupy
dziewczat i oczywiscie chec ogromnej czesci
klasy do remiksowania wierszy. Gimnazjalisci
wybierali poezje bardzo wyrazistg, co dato
mocny akcent kazdemu remiksowi.




Edukacja medialna

Udziat w Bezpiecznej e-szkole i pdzniejsza re-
alizacja projektu byty matqg rewolucjg w gto-
wach ucznidw. Mogli dowiedzie¢ sie, co jest
legalne w internecie oraz kiedy tamiqg prawo,
pobierajgc pliki z sieci. Tworzenie wtasnych
tekstdw poprzez tgczenie, mieszanie i skleja-
nie utwordw znanych poetdw spodobato sie
uczniom. Z pewnosciq wiec bedq jeszcze kie-
dys prébowali stworzyE co§ nowego z czegos
,gotowego”.

Opis projektu

Caty projekt stworzyta klasa llb, ktéra zostata
podzielona na mniejsze grupy odpowiedzial-
ne za poszczegdlne zadania, m.in. koordyno-
wanie, zakupy, przygotowanie zremiksowa-
nych wierszy, fotorelacje, napisanie artykutu.
tatwo byto zauwazy¢ wspdtprace ucznidw:
mimo wyznaczonych zadan starali sie po-
magac sobie nawzajem, co tworzyto bardzo
mitq i kolezenskg atmosfere podczas catego
projektu. Zremiksowane wiersze zostaty no-
niesione na koszulki, a nastepnie wywieszone
na korytarzu szkolnym.

Dla kogo? Jak?

Projekt Fashion Remix Week skierowany byt
do ucznidw i nauczycieli szkoty. Uczestnicy
i uczestniczki chcieli pokazaé, Zze istnieje
mozliwos¢ tgczenia ze sobqg wierszy w spo-
s6b legalny i ciekawy. Szkota zadbata
o zaplecze medialne, opisujgc na biezgco
dziatania ucznidw i uczennic na stronie in-
ternetowej placdédwki i w szkolnej gazetce.

Dodatkowym migjscem rozpowszechniania
efektdw pracy projektowej staty sie por-
tale spotecznosciowe, gdzie gimnazjalisci
i gimnazjalistki sami zamieszczali informacje
o projekcie, swoje wiersze i zdjecia pomalo-
wanych koszulek.

Kompetencje

Projekt okazat sie czym$ wigzgcym ucznidw.
Zostali zmobilizowani do wspotpracy, a takze
do odkrywania swoich nieznanych talentow
— zdolnosci pisania/remiksowania  wierszy.
Dzieki doktadnemu podziatowi obowigzkdw
i stworzeniu planu dziatania, kazdy uczestnik
mogt wykazac sie dojrzatodciq i odpowie-
dzialnoscig za powierzone zadanie.

Wyzwania

Najwiekszym wyzwaniem stali sie odbiorcy.
Juz na samym poczgtku uczestnicy i uczest-
niczki projektu zastanawiali sie, czy na pew-
Nno wszyscy zrozumiejq ich dziatanie i zainte-
resujq sie nim. Okazato sie, ze nie taki dia-
bet straszny, jak go malujg. Wiele ucznidow
i uczennic pytato: ,Kto to zrobite”, ,Jak to
jest zrobione?2" i ,,Po co to zrobiliscie?"”. Dzieki
takim pytaniom wgtpliwosci tak tworcow, jak
i odbiorcéw projektu zostaty rozwiane, a pra-
ca nabrata sensu.



Koordynatorka z Fundaciji: Kinga Wréblewska
Koordynatorki (uczennice): Julia Kietczykowska

Nauczycielki: Magdalena Boron i Paulina Muzyczka
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EDUKACJA JEST
REMIKSEM

Kamil Sliwowski

Edukacja jest remiksem, a przynajmniej po-
winna nim by¢. Nie uczymy sie i nie odkrywa-
my zbyt czesto rzeczy nowych — wytgcznie
powtarzajgc. Zwykle przerabiamy, doskonali-
my, szukamy wtasnych interpretacji tego, co
dookota nas. Umiejetnosec remiksowania rze-
czywistosci (przekazdw kultury, wiedzy i zwy-
ktych codziennych informaciji) jest nie tylko
wyzwalajgca, ale tez niezwykle praktyczna,
zwtaszcza w dobie spoteczenstwa informa-
cyjnego.

Podejmowanie w projektach edukacji me-
dialne] tematu remiksu jest kluczowe dla
rozwoju kompetencji medialnych (a czesto
roéwniez cyfrowych). Pozornie naturalna i po-
wszechna dzi§ czynnos$é tworczej reinterpre-
tacji nie jest wcale powszechna w edukacii
szkolnej. Pod tym wzgledem dziatania pod-
jete w szkotach przez animatorki i wspdtpra-
cownikdw Fundacji mozna uznac za bardzo
skuteczne przetamanie tego ograniczenia.
Warsztaty nie byty dla mtodziezy jedynie
zrodtem wiedzy o remiksie i, ewentualnie,
przeéwiczeniem w prosty sposdb kompeten-
cji z nim zwigzanych. W przypadku projektu
Zremixuj sie! uczniowie i uczennice podjeli

sie prawdziwej inferwenciji, wychodzgc poza
granice szkoty i tego, jak na co dzien pod-
chodzi sie do literatury. tqczqgc literature
z wideo i odchodzgc od szkolnych metod
jej interpretacji (poszukiwania fego, co au-
tor miat na mysli, tgczenia motywdw czy
zapamietywania cytatdéw), zamienili pro-
ste ¢wiczenie literackie w przedsiewziecie,
podczas ktérego mogli uczy¢ sie i dysku-
towac nie tylko o literaturze, ale réwniez
o Srodkach przekazu, wptywie technologii
Nna naszg percepcje, roli oséb, ktdére sterujg
przekazem, rezyserujg go i montujq itp. Ten
projekt $wietnie pokazat, ze remiks bardzo
szybko i tatwo otwiera drzwi do nowej wie-
dzy i kompetencii.

Wazne w zreadlizowanych projektach byto
réwniez pokazanie tego, jak tatwo rozpoczgé
prace z remiksem. Wymagajgc od wszyst-
kich bycia twdérczymi, stawiamy wysoko po-
przeczke i czesto uniemozliwmy wtgczenie
sie do wspdinej nauki i zabawy osobom mniej
pewnym siebie czy nie dostrzegajgcym jesz-
cze u siebie odpowiedniego potencjatu. Pod
tym wzgledem remiks jest narzedziem demo-
kratyzujgcym ucznidw i ksztatcgecym nauczy-
cieli — ktérzy mogqg znalezé w nim sposdb pra-
cy z réznymi grupami dzieci i mtodziezy. Jesli
dodatkowo pozwoli sie uczniom biorgcym
udziat w takich eksperymentach przetwa-
rzac i tworzy¢ rzeczy blizsze ich zainteresowa-
niom lub jezykowi (np. poprzez tgczenie me-
diéw) albo nadawac efektom pracy wymiar
fizyczny (np. przez umieszczenie remiksu na
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koszulce, ktérg mozna potem dumnie nosic),
to nie sposdb oczekiwac czegos innego niz
ogromnego zaangazowania.

Jedynym pytaniem pozostaje, jak z inferwen-
cji, podczas ktérych w szkotach pozwala sie
na readlizacje podobnych projektow, przejsc
do ich wtgczania w program edukacyjny,
tak by kompetencje w ten sposdb zdobywa-
ne rozwija¢ i nadawac im jeszcze bardziej
praktyczny wymiar.










CYBERGRA
WIEJSKA

Agnieszka Jarmut

Cybergra wiejska to dziatanie zrealizowane
przez ucznidw i uczennice z klasy lla z Zespotu
Szkét w Niemcach. Wybdér formuty postawio-
nego przed nami dziatania nie byt frudny —
szybko zdecydowalismy sie na gre terenowaq.
Pozostata tylko kwestia, jak potgczy¢ zdoby-
tg wiedze o bezpiecznym korzystaniu z infer-
netu z wybrang przez nas formg.

Inspiracje

W ZS§ w Niemcach realizowane byty juz dwie
gry terenowe przy wspdtpracy z 5Medium:
Wagragj sie w ojczysty i Wgraj sie w Miasto Poezji.
Wodwczas uczniowie i uczennice klasy lla cho-
dzili jeszcze do szkoty podstawowej, teraz sami
mogli sie podjg¢ organizaciji wiasnej zabawy.

Uczniowie i uczennice bardzo licznie zgtosili
sie do odgrywania rél w grze, dlatego musie-
lisSmy zaplanowac w niej wiele postaci. Szyb-
ko ustalilismy, ze fabute gry oprzemy na na-
gtym ataku zagrozen internetowych (spamu,
wirusa, robaka infernetowego itp.) na szkote,
za$ zadaniem druzyn biorgcych udziat w grze
bedzie ich pokonanie.




Edukacja medialna

Uczniowie z pomocqg koordynatorki stworzyli
karty gry swoich postaci (zagrozeh interne-
towych) sktadajgce sie m.in. z ich charakte-
rystyki i opisu stroju. Nastepnie kazdy utozyt
zagadke zwigzang z danym zagrozeniem,
np. aby pokonac¢ spam, nalezato stworzyc
edukacyjne memy z kotami, za$ zeby uniesz-
kodliwi¢ wirusa, trzeba byto utozy¢ trzy hasta
dotyczgce bezpiecznego korzystania z inter-
netu. Opracowalismy réowniez 15 zaktadek
edukacyjnych (tyle, ile byto postaci). Kazda
sktadata sie z opisu zagrozenia infernetowe-
go oraz porady, jak sie przed nim zabezpie-
czy¢. Do zrobienia zaktadek wykorzystalismy
zdjecia wykonane podczas gry wiejskiej i wia-
domosci zdobyte podczas realizacji projektu.
Zostaty one wydrukowane w drukarni i rozda-
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ne uczestnikom projektu. Bedqg rozdawane
rowniez przy okazji kolejnej edycji gry.

Nasze dziatania

Finat gry poprzedzony byt dtugimi przygoto-
waniami — wymyslalismy fabute, nastepnie
tworzylismy zagadki oraz stroje dla postaci.
Wybor strojdw poprzedzony byt burzg mo-
zgdw —wspdlinie zastanawialismy sie, jak moze
wyglgdac tancuszek internetowy, spam afry-
kanski czy program szpiegujgcy. Bawilismy sie
nazwami zagrozen oraz ich pochodzeniem,
np. trojan przebrat sie w strdj konia (nazwa
»frojan” pochodzi od mitologicznego konia
trojanskiego).

Najtrudniejszym zadaniem okazato sie stwo-
rzenie zagadek, ktére zwigzane bytyby z edu-
kacjg medialng. Ale z tym réwniez sobie pora-



dzilismy, wymieniajgc sie pomystami na naszej
grupie na Facebooku. Zagadki byty niekiedy
standardowe, np. rozwigzanie rebusu z ha-
stem o bezpieczenstwie, niekiedy kreatywne,
np. towienie wedkg w ,,morzu Smieci interne-
tfowych”, a czasem wymagajace niematych
zdolnosci, np. utozenie i od$piewanie piosenki
0 bezpiecznym korzystaniu z internetu.

Aby nie wprowadzac¢ rywalizacji pomiedzy
druzyny, kazda z nich otrzymata identyczne
nagrody — czekolady oraz dyplomy, zamowi-
liSmy réwniez i wspdlnie zjedlismy pizze.

Dla kogo? Jak?

Odbiorcami projektu byli uczniowie gimnao-
zjum z klasy llb, to oni wzieli udziat w grze. Gra
frwata dwie godziny lekcyjne, odbyta sie na
terenie wokét szkoty (z powodzeniem moze
by¢ jednak przeprowadzona réwniez w bu-
dynku, np. na korytarzach szkolnych). Gra
jest tak skonstruowana, ze po drobnych prze-
rébkach mogag w niej wzigé udziat uczniowie
i uczennice szkoty podstawowej, a takze po-
nadgimnazjalnej. Kolejne edycje mozna kon-
tynuowac w innych szkotach, grupa zacho-
wata zardwno zagadki, jak i stroje. Po udo-
stepnieniu kart postaci, gre mogqg roéwniez
przeprowadzi¢ uczniowie innych miast.




Kompetencje, efekty

W przyjemnej formie uczniom i uczennicom
klas gimnazjalnych zostata przekazana wie-
dza na femat zagrozen internetowych. Po-
nadto wcielanie sie w postacie z gry wyma-
gato od mtodziezy zgtebienia wiedzy na te-
mat uosobionych w ten sposdb zagrozen.

Wspdlne tworzenie gry przyczynito sie do in-
tegraciji klasy, zespotowego myslenia. Wazne
byto réwniez to, ze w organizacije wtgczyli sie
WSZysCy uczniowie i uczennice. Mimo ze klasa
liczyta 30 osdb, a postaci byto jedynie 15, dla
kazdego znalazto sie zadanie, za ktére byt
odpowiedzialny (grupa techniczna, grupa
od cieptej herbaty, fotografowie, pomocni-
cy postaciitp.).

Wyzwania

Wyzwaniem byta dla nas przede wszystkim
pogoda. Nasza gra odbywata sie w listo-
padzie, kika dni przed finatem spadt $nieg.
Uznalismy, ze w razie deszczu lub $niegu
gre przeniesiemy na sale gimnastyczng. Na
szczeScie mimo niskiej temperatury udato
nam sie przeprowadzi¢ zabawe na zewngftrz.
Stworzylismy réwniez grupe od zadan spe-
cjalnych, ktéra roznosita uczestnikom gry cie-
ptqg herbate w termosie.

Koordynatorka z Fundaciji: Agnieszka Jarmut
Nauczycielka: Agnieszka Boguta

Gimnazjum nr 1, Zespodt Szkdt im. Ziemi Lubelskiej
w Niemcach

ul. Szkolna 23

zsniemce.pl







KROLEWNA
SNIEZKA 1 7
ANTYWIRUSOW

Agnieszka Kutryn, Agnieszka Matysek

Przedstawienie Krélewna Sniezka i 7 Anty-
wirusdw to projekt zrealizowany przez ucz-
nidw Zespotu Szkdt Energetycznych im.
prof. Kazimierza Drewnowskiego w Lubli-
nie. Mielismy za zadanie napisac zabawny
i przystepny dla widzéw scenariusz ukazujgcey

zagrozenia, z ktérymi mozna sie zetkngé, gdy
nieostrozniekorzystamy z internetu.

Inspiracje

Gdy wpadlismy na pomyst zrobienia przed-
stawienia, uznalismy ze musi to by¢ co$ wyjgt-
kowego, cos co przyciggnie uwage odbior-
Cy i pozostanie w jego pamieci.

Bajki i basnie kojarzg sie gtdwnie z dziecin-
stwem. My na czas projektu postanowilismy
do niego wréci¢. Zdecydowalismy sie zmody-
fikowac jednqg ze znanych basni. Pomystéw
nam nie brakowato. Chcielismy wykorzystaé
maksymalnie poktady naszej kreatywnosci.
Wybraliémy Krdlewne Sniezke i siedmiu kra-




snoludkdéw i od razu wpadlismy na pomyst,
zeby zmieni¢ tytut basni. Tak wtasnie powsta-
ta Krdlewna Sniezka i 7 Antywiruséw.

Edukacja medialna

Na poczgtku stworzylismy strone interneto-
wq, na ktdérej umieszczalismy na biezgco na-
sze postepy w pracy. Ponadto korzystalismy
z bezptatnych programéw takich jak Gimp
czy PhotoScape. To w nich przerabialismy
zdjecia potrzebne do naszego przedstawie-
nia. Nagrywalismy réwniez filmiki w plenerze
i w szkole. Nasze przedstawienie Krolewna
Sniezka i 7 Antywiruséw zostato wzbogaco-
ne zdjeciami, muzykg oraz réznymi efekta-
mi dzwiekowymi. Na potrzeby inscenizaciji
stworzylismy takze prezentacje.

Nasze dziatania

Na samym poczgtku napisalismy scenariusz.
P&Zniej podzielilismy sie zadaniami. Kazdy byt
za co$ odpowiedzialny. Niektdrzy pracowali
wiecej przed komputerem, inni rozwijali swoj
talent aktorski. Byty tez osoby odpowiadajg-
ce za obstuge techniczng. Nowe pomysty na
ulepszenie naszego przedstawienia pojawia-
ty sie w trakcie préb.

Grupa sktadata sie z dwdch koordynatorek,
wolontariusza Marcina Drgga, na co dzieh
studenta, oraz ucznidw Zespotu Szkdt Ener-
getycznych w wieku 17-18 lat. Nad popraw-
nym przebiegiem projekiu w szkole czuwata
nauczycielka — pani Bozena Jarmut. W pracy
wykorzystalismy nastepujgce metody: burze
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mozgdw i dyskusje. Nazwa naszej grupy na
Facebooku — Bezpieczny Energetyk 2014 —
zostata ustalona juz na pierwszym spotkaniu.
Grupa pozwalata na tatwy kontakt pomiedzy
uczestnikami projektu, ustalanie terminéw
spotkan, przydzielanie nowych zadan, dysku-
sje stuzgce udoskonaleniu naszych dziatan.

Dla kogo? Jak?

Na przedstawienie zaprosilismy ucznidw ZSEn.
Inscenizacja odbyta sie w sali gimnastycznej
w szkole. Wykorzystalismy w niej projektor, na
ktorym wyswietlana byta przygotowana spe-
cjalnie na przedstawienie prezentacja.

Kompetencje, efekty

Przed przedstawieniem odbyt sie wyktad do-
tyczgcy bezpieczehstwa w sieci, ktdry dostar-
czyt dodatkowej wiedzy teoretycznej na ten
temat. Same dziatania projektowe na pew-
no wzbogacity uczniow o nowe doswiadcze-
nia. Praca nad projektem uswiadomita im,
jak wiele niebezpieczenstw czeka na uzyt-
kownikdw internetu, jak mozna ich unikngé,
a w razie zagrozenia — w jaki sposéb sobie
Z nim poradzi¢. Uczniowie udoskondalili swoje
umiejetnosci w zakresie obrébki zdjec oraz
tworzenia filméw i prezentacji. Uczestnicy
projektu, wystepujgc przed tak duzqg publicz-
noscig, mogli przezwyciezy¢ treme i wzmoc-
ni¢ pewnosc siebie. Warto takze podkreslic,
ze wspdlna praca sprzyjata integracii.

Wyzwania
Wyzwaniem byto dla nas to, ze w projekcie
udziat braty dwie klasy, ktére znaty sie jedy-
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nie z widzenia. Rozwigzaniem tego proble-
mu byty przeprowadzone przez koordyna-
torki zajecia integracyjne, ktdére pozwolity
uczniom spojrze¢ na siebie w nowym $wietle
i byty okazjg do wspdlnej zabawy.

Przedstawienie to ogromne przedsiewziecie.
Wymaga ono pos$wiecenia duzej ilosci cza-
su, co stanowito dla nas trudnose, poniewaz
nie jest tatwo pogodzi¢ przygotowania z co-
dziennymi obowigzkami wszystkich uczestni-
kéw. Mimo tych przeciwnosci poradzilismy
sobie, idgc na kompromisy i ustalajgc spo-
tkania o dogodnej porze.

Koordynatorki z Fundaciji: Agnieszka Kutryn
i Agnieszka Matysek

Nauczycielka: Bozena Jarmut

Zespot Szkdt Energetycznych

im. prof. Kazimierza Drewnowskiego

w Lublinie

ul. Dtuga 6

zsen.lublin.pl
e ©
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MLODZIEZ

W AKCJI,

CZYLI WGRAJ SIE
W EDUKACIJE

MEDIALNA!

Monika Czapka

Gra miejska o niebezpieczenstwach kryja-
cych sie w sieci? Bash pouczajgca o dostep-
nych na naszym rynku antywirusach?2 Nie-
mozliwe?e Dla uczestnikdw projektu Bezpie-
czna e-szkota nie ma rzeczy niemozliwychl
Uczniowie ZSEn w Lublinie i ZS w Niemcach
swoje zaangazowanie i kreatywnos¢ ustawili
na maksymalny poziom mocy, dzieki czemu
stworzyli dwa ciekawe wydarzenia z zakresu
edukacji medialnej!

Poziom 1: o Krélewnie $nieice,

7 Antywirusach i Informatyku

Projekt Krélewna Sniezka i 7 Antywirusdw to
Swietny przyktad, jok mozna wykorzystac
dostepne multimedia do uatrakcyjnienia
przedstawienia teatralnego. Mtodziez przy-
gotowata prezentacje multimedialing, na-
grania dzwiekowe i filmowe, ktdre stanowity
integralng czes¢ ich widowiska. Jesli nie mieli
mozliwosci pokazania jakiegos wgtku bezpo-

Srednio na scenie, dopowiadali go kolejnymi
slajdami prezentacji (np. Sniezka na impre-
zie), dzwiekami (np. ztowieszczy $miech ztej
krolowej) lub filmikami (np. dalsze losy krélo-
wej). Dobrze nam znang bash O Krélewnie
Sniezce i siedmiu krasnoludkach zmodyfiko-
wali w zabawny sposéb: krasnoludki zastg-
pili programami antywirusowymi, a ksiecia —
informatykiem. Jednoczesnie nie zapomnieli
o podstawowym celu, ktéry przyswiecat ich
inicjatywie: edukacji na rzecz bezpieczen-
stwa mtodziezy w internecie.

Umiejetnosci: bezpieczniejsze poruszanie sie
po internecie, tworzenie scenariuszy przed-
stawien, umiejetnosci aktorskie, postugiwa-
nie sie fechnologiami informacyjno-komuni-
kacyjnymi, przekazywanie innym posiadanej
wiedzy.

Poziom 2: cyberwiejska gra miejska

Projekt Cybergra wiejska to ciekawy przyktad
przeniesienia edukacji na temat interneto-
wych zagrozeh w przestrzeh publiczng. Mto-
dziez opracowata scenariusz gry migjskiej,
w ktérym wirusy komputerowe, spam i inne
niebezpieczehstwa opanowaty ich szkote.
W walke z zagrozeniami internetowymi za-
angazowali swoich szkolnych kolegdw i kole-
zanki. Podczas przygotowan postugiwali sie
nie tylko nowymi mediami (np. programami
do edycji tekstu, strong internetowq), ale
i fradycyjng gazetkg szkolng. Dodatkowqg
zaletg tej inicjatywy sqg zaktadki edukacyijne,
w ktérych zaprezentowane zostaty wybra-

24



ne zagrozenia internetowe i porady Cyber-
-Adama, w jaki sposdb mozna sie ich ustrzec.
Zaktadki te z powodzeniem mogq stanowic
samodzielny materiat edukacyjny (mozna je
np. dystrybuowac w bibliotekach szkolnych).
Jest to Swietny przyktad materiatu przygoto-
wanego przez mtodziez dla mtodziezy. Co
wazne, Cyber-Adam to nastolatek, w zwigz-
ku z czym moze by¢ mu tatwiej trafi¢ z pora-
dami do swoich réwiesnikdw niz niejednemu
ekspertowi edukacji medialnej.

Umiejetnosci: bezpieczniejsze poruszanie sie
po w internecie, tworzenie scenariuszy gier
miejskich, umiejetnosci aktorskie, postugiwa-
nie sie technologiami informacyjno-komuni-
kacyjnymi, przekazywanie innym posiadanej
wiedzy, tworzenie zaktadek edukacyjnych.

Poziom 3: zréb to sam/sama

Zaprezentowane powyzej pomysty majqg jed-
ng bardzo wazng w mojej opinii ceche. Sg
uniwersalne. Mozemy wzigé dowolny z nich
i dostosowac do potrzeb spotecznosci, w ktod-
rych bedziemy je realizowac. Podobnie jak
uczniowie ZSEn w Lublinie mozemy przerobic
basn o Krélewnie Sniezce albo zainspirowani
ich dziataniem siegng¢ do innej znanej histo-
ri i poprzez nig uczy¢ o jakim$, naszym zda-
niem waznym, aspekcie edukacji medialnej
(np. o prywatnosci na portalach spoteczno-
Sciowych). Komplet zaktadek edukacyjnych
przygotowanych przez ucznidéw ZS w Niem-
cach mozemy uzupetniaé o nowe zagroze-
nia, a nawet nowego doradce (moze tym
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razem wypowie sie Cyber-Ewa?2). A moze
wpadniemy na wtasny pomyst, ktéry bedzie
inspirowat innych do dziatania?

Umiejetnosci: tak naprawde od naszej po-
mystowos$ci, zaangazowania i wsparcia be-
dzie zalezato, jakie umiejetnosci zdobedzie
mtodziez przygotowujgca swoje propozycje
dziatanh z zakresu edukacji medialnej i w ja-
kim stopniu je opanuje. Pamietajmy przy tym,
ze czasem warto tgczy¢ rézne style i gatunki,
co chyba udowodnili nam pomystodawcy
Krélewny Sniezki i 7 Antywirusdw i Cybergry
wiejskiej.







FOOTBALL FUN

Elzbieta Szulc-Walecka

Football Fun to projekt zrealizowany przez
uczniéw klasy Ic Gimnazjum nr 1 im. ks. Sta-
nistawa Konarskiego w Lublinie. Po intensyw-
nych warsztatach dotyczgcych bezpieczen-
stwa w internecie zadaniem mtodziezy byto
przygotowanie wtasnego projekiu z zakresu
bezpiecznego poruszania sie w sieci. Kre-
atywnos$¢ klasy Ic byta ogromna, jednakze
szybko podjeta ona decyzje, ze ostateczna
koncepcja projektu ma zapewnic rozrywke

zardwno jej, jak i zaproszonym réwiesnikom
oraz przybrac¢ forme zabawy ruchowe;.

Inspiracje

Pomystow byto mndstwo — od gier planszo-
wych i gier, w ktérych uczniowie i uczennice
mieli peti¢ funkcje pionkdw, poprzez film,
wystawe, mecz az do gry miejskiej i pokazu
mody. Od poczatku jednak klasa przeja-
wiata che¢ potgczenia aktywnosci fizycznej
z zatozeniami projektu, dlatego tez ostatecz-
nie zwyciezyta koncepcja zorganizowania
meczu pitki noznej na sgsiadujgcym ze szko-
tg orliku. Jak jednak potgczyé mecz z bez-
pieczenstwem w internecie? Dla klasy Ic nie
stanowito to najmniejszego problemu, szybko




podjeta decyzje o witasnorecznym przygoto-
waniu na mecz koszulek z hastami dotyczgcy-
mi bezpiecznego korzystania z tego medium.
Dodatkowo na koszulkach pojawiaty sie sym-
bole, ktdre kojarzyty sie uczniom z poruszaniem
sie w internecie, np. logo Facebooka, Twittera,
Avasta czy Ask.fm. Na tym jednak nie kohczyta
sie imponujgca kreatywnos¢ ucznidw i uczen-
nic — zapraszajac na mecz swoich réwiesnikow
i rdwiesniczki z innych klas, przygotowali komiks
edukacyjny o bezpiecznym korzystaniu z inter-
netu, ktéry zostat zaprezentowany w budynku
szkoty w formie wystawy. Zaproszeni dostali tak-
ze niespodzianke w postaci ciasteczek nawig-
zujgcych do internetowych cookies z kartecz-
kg-przestaniem, np.: ,Nie hejtujl”. Bardzo cie-
kawym pomystem klasy Ic byt takze dzieh pod
nazwq Bezpieczenstwo w internecie, podczas

ktérego uczniowie i uczennice, propagujgc
w szkole wiedze niezbedng do poruszania sie
w Swiecie cyfrowym, przebrali sie w przygoto-
wane na mecz koszulki.

Edukacja medialna

Edukacje medialng promowalismy wérdd ucz-
nidw i uczennic zaangazowanych w realiza-
cje projektu oraz w innych klasach Gimna-
zijum nr 1. Dzieh Bezpieczenstwo w interne-
cie pozwolit porozmawiac uczniom réznych
klas na temat zagrozen czyhajgcych w sieci
oraz dostrzec, jakie ryzyko niesie niewtasciwe
korzystanie z tego medium. Ponadto dzieki
koszulkom z hastami dotyczgcymi bezpiecz-
nych zachowan w internecie moglismy dzie-
li¢ sie wiedzg zdobytg na warsztatach.
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Nasze dziatania

Nalezy zaznaczyé, ze sukces projektu za-
lezat od podziatu zadan uwzgledniajgce-
go preferencje i zainteresowania ucznidow
i uczennic. W ramach projektu pracowalismy
w grupach odpowiedzialnych za wykonanie
konkretnych dziatan, m.in. realizacje planu
wydatkdéw (grupa finansowa), opracowanie
podktadu muzycznego (grupa oprawy arty-
stycznej), przygotowanie komikséw eduka-
cyjnych (grupa plastyczna) czy wykonanie
koszulek na mecz (grupa projektowa). Kazdy
uczen i uczennica ofrzymali zadanie, z kté-
rego poézniej byli rozliczani. Pomagat w tym
stworzony wczesniej harmonogram. Projekt

rozpoczat sie od zakupu potrzebnych ma-
teriatdw, a kolejna jego faza to cykl spotkan
stuzgcych przygotowaniu komikséw eduka-
cyjnych, haset o bezpieczenhstwie w interne-
cie wraz z ich wersjq graficzng na koszulkach
czy zaprojektowanie zaproszeh dla innych
klas — gosci zasiadajgcych na widowni pod-
czas rozgrywek. Zwiehczeniem projektu byt
Wielki Finat, czyli dtugo wyczekiwany mecz,
ktéry odbyt sie na boisku w poblizu szkoty oraz
dzieh Bezpieczenstwo w internecie. Gimna-
zjalisci i gimnazjalistki bardzo dobrze poradzili
sobie z powierzonymi im zadaniami. Podczas
realizacji projektu mozna byto zaobserwo-
wac ich wspdtprace, gdy mimo wyznaczo-




nych zadahn pomagali sobie nawzajem, co
tworzyto mitq i kolezerskg atmosfere.

Dla kogo? Jak?

Dziatania projektu Football Fun skierowane
byty do ucznidw i uczennic Gimnazjum nr 1.
Gtownymi metodami wykorzystanymi w pro-
jekcie byty dyskusja oraz praca w grupie, ale
pojawity sie réwniez takie elementy jak warsz-
taty (z zarzgdzania projektem) i praca indywi-
dualna. Do komunikacji miedzy uczniami wy-
korzystana zostata zamknieta grupa na Face-
booku, gdzie umieszczaliimy swoje pomysty,
wazne terminy, podziat obowigzkéw czy zasa-
dy dotyczgce bezpieczenstwa w internecie.

Kompetencje, efekty

Readlizacja projektu Football Fun pozwolita
uczniom i uczennicom na rozwdj tzw. kom-
petenciji miekkich, czyli umiejetnosci pracy
w grupie, planowania, zarzgdzania czasem,
komunikowania sie, wzajemnego motywo-
wania oraz koordynowania dziatan. Bez
cienia wagtpliwosci moge powiedzie¢, ze
integracja klasy podczas realizacji poszcze-
gdlnych faz projektu, m.in. przygotowywa-
nia zasad bezpiecznego korzystania z inter-
netu, projektowania koszulek czy samej gry
w pitke, przyczynita sie do przetamania bao-
rier w kontaktach z innymi, szerokiej dyskusji
wiéréd ucznidw i uczennic na temat korzysta-
nia z medium jakim jest internet oraz nauki
tgczenia przyjemnosci z pozytecznym — czyli
zdobywaniem wiedzy. Ten projekt niewqgtpli-
wie jest doskonatym przyktadem, jak tqczyé

pasje, rozrywke z uczeniem sie w przyjazny
dla mtodych ludzi sposdb.

Wyzwania

Najwieksze wyzwanie, ze wzgledu na specy-
fike grupy wiekowej, w ktérej realizowany byt
projekt — czyli ucznidw gimnazjum, w niekto-
rych przypadkach stanowito porozumienie
sie zmtodziezq i egzekwowanie obowigzkdw.
Pomimo iz cata klasa zgodnie wykazywata
che¢ uczestnictwa w projekcie, nie wszyscy
chcieli wykonywad¢ powierzone im zadania.
Na szczescie znalazty sie osoby, ktdrych zo-
angazowanie pozwolito w petni zrealizowad
projekt oraz takie, ktére wykazywaty sie duzg
checig pomocy i dopingowaty osoby mniej
zaangazowane, aby podjety probe reali-
zacji zadan, za ktére byty odpowiedzialne.
Problem rozwiqzano zatem dzieki wzajemnej
motywdacii.

Koordynatorka z Fundacii: Elzbieta Szulc-Watecka
Nauczyciel: Marta Gozdziowska-tubkowska
Gimnazjum nr 1 im. ks. Stanistawa Konarskiego

w Lubinie

ul. Wtadystawa Kunickiego 116

gl.lublin.eu
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NO HATE -
NIE HEJTUJ!

Katarzyna Humieniuk

NO HATE - Nie hejtujl to akcja happeningowa
zorganizowana przez uczniéw i uczennice kla-
sy llc Gimnazjum nr 19 im. Jézefa Czechowicza
w Lublinie. Podczas warsztatéw z bezpieczen-
stwa w sieci okazato sie, ze zjawisko cyber-
przemocy i hejtingu jest problemem, z ktérym
uczniowie spotykajqg sie niemal codziennie.

Hejtowanie/hejting (ang. hate - nienawi-
dzi¢) to zjawisko, ktdre polega na traktowa-
niu z nienawiscig wszystkiego, co znajduje
sie w internecie. Uczniowie dostrzegli ten
problem zwtaszcza na portalu Ask.fm, gdzie
znajduje sie petno obrazliwych i wulgarnych
anonimowych wpiséw. Stgd tez naturalnie
pojawit sie pomyst, aby we wtasnym projek-
cie skupi¢ sie na promocji bezpiecznego ko-
rzystania z internetu i walce z hejfowaniem.

Inspiracje

Warsztaty z zarzgdzania przyniosty wiele cie-
kawych pomystdbw na realizacje dziatania
(warto wspomnie¢ tu chociazby o skeczu

Faternecie




kabaretowym, lipdubie' czy zaplanowaniu
wtasnej odstony facebookowej akcji lce Buc-
ket Challenge?).

W zwiqzku z tym, ze projekt miat podkreslac
profil klasy lic to klasa dwujezyczna (z jezy-
kiem hiszpanhskim) o profilu artystycznym oraz
dotrze¢ do odbiorcdw spoza szkoty, osta-
teczny wybdr padt na akcje w formie hap-
peningu, ktéra umozliwita potgczenie pro-

1 Llipdub - wideoklip, w ktérym wystepujgce osoby
poruszajg wargami do melodii z playbacku.

2 Ice Bucket Challenge czasami nazywany ALS Ice Buk-
ket to internetowa akcja (viral) popularna w mediach
spotecznosciowych w lipcu i sierpniu 2014. W ramach
akcji osoby nominowane, czyli wskazywane przezinnych
internautow, wylewaty sobie na gtowe lodowatg wode
i wptacaty srodki na fundacje zajmujgce sie stwardnie-
niem zanikowym bocznym (ALS).
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mocji bezpiecznego korzystania z sieci, walki
z hejtowaniem z wyjsciem w przestrzen miejskq.

Edukacja medialna

Edukacja medialna promowana byta wsérdéd
uczestnikdw i uczestniczek projektu, ucznidw
i uczennic gimnazjum nr 19 oraz mieszkan-
cdw Lublina. Nawigzujgc do miedzynaro-
dowej kampanii NOH8 oraz dziatan polskiej
koalicji Bez Nienawisci, uczniowie stworzyli
projekt naklejki, w ktérym wykorzystali: kolum-
ne — element odsytajgcy do godta szkoty,
jabtko — owoc, ktéry w byt rozdawany prze-
chodniom podczas happeningu, oraz motto
- ,No hatel”.

Wykorzystanie naklejki jako elementu promu-
jgcego akcje wigzato sie z checig codzien-
nego przypominania o wtasciwym zachowa-



niu w internecie. Naklejka ,,No hate!” powin-
na zostac przyklejona na urzgdzenie stuzgce
do korzystania z internetu: laptop, telefon czy
tablet.

Waznym elementem akcji byty takze stwo-
rzone przez ucznidw hasta zachecajgce
do bezpiecznego i $wiadomego korzysta-
nia z internetu (,Don’t share passwords with
others!”, ,Instala el antivirus!” czy ,,Nie udo-
stepniaj haset innym!”). Hasta znalazty sie na
kopertach rozdawanych przechodniom, na
fransparencie i na fabliczkach niesionych
przez ucznidow.

Nasze dziatania

Redlizacje dziatan umozliwito stworzenie
harmonogramu pracy i wyznaczenie sekcji
projektowych. Sposéréd 25-osobowej klasy
zostaty wytonione osoby odpowiedzialne za
wyszukiwanie informacji w internecie, przy-
gotowanie haset, zaprojektowanie naklejek,
zakupy, wykonanie kopert oraz za doku-
mentacje fotograficzng. Nad wykonaniem
zadan i przestrzeganiem termindw czuwata
tréjka klasowych koordynatorow. Cho¢ bar-
dzo wazne byty dla nas spotkania na zywo,
fo jednak kontakty za pomocq Facebooka
i mejla staty sie podstawowqg formg komuni-
kacji. Dzieki temu w szybki sposéb moglismy
przekazywac sobie informacje i na biezgco
ustalac¢ szczegdty dalszego dziatania.

Projekt No HATE — Nie hejtujl miat za zadanie
zwrécic uwage na problem hejtingu w in-
ternecie. Uczniowie przygotowali koperty,

w ktérych znajdowata sie naklejka i hasto
nawiqzujgce do bezpieczehstwa w sieci. Na-
stepnie razem z jabtkami rozdali je okoto 200
osobom podczas akcji happeningowe;.

Dla kogo? Jak?

Dziatania skierowane byty do mieszkancow
Lublina, akcja zostata przeprowadzona na
frasie: Stare Miasto — Park Saski, czyli najoar-
dziej popularnymizattoczonym trakcie w Lub-
linie. Mtodziez rozdawata jabtka i naklejki
osobom w kazdym wieku: od matych dzieci
i rowiesnikdw po dorostych i osoby starsze.

Kompetencje, efekty

Projekt zwiekszyt wiedze ucznidéw i uczennic
na temat bezpieczehstwa w sieci i sposobdw
radzenia sobie z hejfowaniem. Klasa napisa-
ta artykut do szkolnej gazetki ,,Gimpress” do-
tyczqcy bezpiecznego korzystania z portali
spotecznosciowych.

Zaplanowanie i przygotowanie wtasnego
dziatania wptyneto na wzrost kompetencji
miekkich, takich jak: komunikacja, praca
W grupie, sprawne zarzgdzanie czasem i wy-
wigzywanie sie z powierzonych obowigzkdw.
Uczniowie i uczennice, przeprowadzajgc ak-
cje happeningowqg, dodatkowo mieli okazje
wzmocni¢ pewnos¢ siebie i nabyé umiejet-
no$¢ przetamywania barier w kontaktach
Z innymi.

Wyzwania
Najwiekszym wyzwaniem okazat sie spro-
wiedliwy podziat obowigzkdw. Poczgtkowo
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cze$¢ 0sdb nie wykazywata checi witgczenia
sie w projekt, wiec osoby bardziej aktywne
otrzymaty wiecej zadan.

Che¢ do dziatania wykazywana przez naj-
aktywniejszq cze$¢ klasy byta sitg napedo-
waq, ktéra pomogta nam pokonac trudnosci
zwigzane z poczgtkowq nieufnosciq i obo-
jetnosciqg mieszkancdw Lublina wobec pro-
wadzonej przez nas akcji. Determinacja do
dziatania i pozytywne nastawienie uczniow
i uczennic przyniosty wymierne efekty w po-
staci gratulacji i aktywnego poparcia prze-
chodnidéw dla stusznosci akcji NO HATE — Nie
hejtuj!

Koordynatorka z Fundaciji: Katarzyna Humieniuk
Koordynatorzy (uczniowie): Marcin Banaszek,
Zofia Kukawska, Klaudia Mazur

Nauczycielki: Ewa Grodecka, Matgorzata Gornik
Gimnazjum nr 19 im. Jozefa Czechowicza

w Lublinie

ul. Szkolna 6

gim19.lublin.pl
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KREATYWNOSC
| ZAANGAZOWANIE

Anna Dgbrowska

W obydwu projektach stawiano nacisk
przede wszystkim na kreatywnos¢ i zaanga-
zowanie, a takze na oryginalnos¢ wykonania
i potgczenie tego wszystkiego z zaintereso-
waniami ucznidw. Bezpieczenstwo w sieci to
bardzo szeroki i niezwykle wazny, szczegdlnie
w obecnych czasach temat, ktéry powinien
by¢ powszechnie poruszany, przede wszyst-
kim wsréd mtodych ludzi.

Rozwijane kompetencje miekkie, takie jak
m.in. wspotpraca w grupie, skuteczna komu-
nikacja czy zarzgdzanie czasem, dotyczyty
nie tylko poziomu realizacji projektow, ale
takze owej tematyki. Sg to bowiem elementy
istotne réwniez z punktu widzenia bezpiecz-
nego korzystania z sieci.

Zgodnie z metodq projektéw zardwno obszar
zainteresowan, jak i sam sposdb redlizacji do-
nego zadania sg tak samo cenne i potrzebne
W procesie nauczania — uczenia sie. Szczegol-
nie widoczne stato sie to podczas projektowa-
nia i tworzenia koszulek na potrzeby projektu
Football Fun, gdzie uczniowie nie tylko koncen-
frowali sie na tfematyce swojego pomystu, ale
takze, przy okazji, przyswajali wiedze dotyczo-
cq korzystania z internetu zgodnie z prawem.

Kolejng kwestiq jest tqczenie dziatan anima-
cyjnych z edukacjg medialng, co niewatpli-
wie okazato sie niezwykle efektywne i sku-
teczne w obydwu projektach. Zaréwno hap-
pening No HATE — Nie hejtujl, jak i mecz futbo-
lowy Football Fun to oryginalne pomysty na
wyijscie poza tradycyjne ramy pracy szkolnej.
Jest to nie tylko atrakcyjne dla wykonawcow
oraz odbiorcéw owych dziatan, ale réwniez
wazne ze wzgledu na konieczno$¢ zaanga-
zowania sie i aktywnego uczestniczenia oby-
dwu stron. Poprzez dobrg zabawe mtodzi lu-
dzie przekazujg sobie i innym bardzo istotng
wiedze na temat bezpieczenstwa w sieci,
a przy okazji uczq sie wielu innych rzeczy, ta-
kich jak odpowiedzialno$¢ czy motywowanie
reszty zespotu do dziatania. Klasa llc z Gimna-
zium nr 19 odniosta sie ponadfo w projekcie
do swojego profilu i dlatego przygotowata
hasta w trzech jezykach (polskim, angielskim
i hiszpanskim), co po pierwsze zwiekszyto licz-
be potencjalnych odbiorcéw happeningu,
a po drugie nawigzywato bezposrednio do
zagranicznych akcji tego typu.

Obydwa projekty nauczyty organizatoréw
przede wszystkim, jak wiele pracy trzeba wto-
zy¢ wredlizacje tego typu przedsiewzie¢ oraz
jak trudno jest momentami pracowac w gru-
pie, gdzie kazdy ma nieco inne podejicie
i zatozenia co do wspdlnej pracy. W klasie Ic
Gimnazjum nr 1 bardzo szczegdtowo przygo-
towano harmonogram dziatan i rozdzielono
poszczegdlne zadania, z ktérych kazdy byt
nastepnie rozliczany, co dodatkowo moty-
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wowato do dziatania i przektadato sie na re-
alne postepy w pracy.

Ponadto projekty te pozwolity ich uczest-
nikom i uczestniczkom wzbogaci¢ réwniez
wtasng wiedze i umiejetnosci z zakresu kom-
petencji medialnych (np. poprzez wykorzy-
stywanie Facebooka czy mejla do wzajem-
nej komunikaciji). Odbiorcy za$§ mieli okazje
uczestniczy¢é w oryginalnych dziataniach
dajgcych im m.in. mozliwo$¢ poznania i lep-
szego zrozumienia réznych aspektow korzy-
stania z sieci.

Obydwa projekty angazowaty spotecznos$c
lokalng i stwarzaty wspaniatg okazje do wza-
jemnego dialogu, a takze nabywania no-
wych kompetenciji, nie tylko z zakresu bezpie-
czenstwa w sieci.
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MEDIA.
WSPOLDZIALANIE.
ODDOLNOSC.
PRZYSZtOSC
EDUKACJI

Grzegorz D. Stunza

Niekonczgce sie wyzwanie

Edukacja medialna jeszcze kilka lat femu
byta realizowana gtdwnie przez instytucije,
ktére czesto nie wymieniaty sie doswiadcze-
niami. Szukanie po omacku wtasciwych roz-
wigzanh nigdy nie jest najlepszym pomystem,
ale w rzeczywistosci, w ktérej podstawa pro-
gramowa ksztatcenia ogdlnego naktada
na wszystkich nauczycieli odpowiedzialnos$e
w zakresie edukacji medialnej', prébowanie
i nauka na btedach mogg by¢ bardzo istot-
ne. Podstawa programowa zawiera elemen-
ty edukacji medialnej, ktére sg co prawda
rozproszone, ale przy odpowiednim wspar-
ciu dla nauczycieli i nauczycielek réznych
przedmiotdéw mozliwe bytoby skuteczne pro-
wadzenie ksztatcenia do medidéw, z medio-

1 Zob. dokumenty na temat podstawy programowej
zamieszczone na stronie Ministerstwa Edukacji Narodo-
wej, http://www.men.gov.pl/index.php/dla-rodzicow/
podstawa-programowa/73%9-odstawa-programowa
[dostep: 20.11.2014].
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mi i poprzez media, i rozwijanie kompetencii
medialnych mtodych osdb. Tak sie jednak nie
dzieje, a nauczyciele, edukatorzy i animatorzy
— skazani na samodzielng eksploracje, festo-
wanie narzedzi, sposobdéw komunikaciji i me-
fod - znajdujg sie w frudnej sytuaciji. Nie tylko
nie dostajg bazy wiedzy i szkoleh z umiejetnosci
niezbednych do prowadzenia edukacji me-
dialnej, ale réwniez nie wskazuje sie im mozli-
wosci wspodtpracy w tym zakresie z rodzicami,
witadzami  samorzgdowymi,  organizacjami
pozarzgdowymi i instyfucjami kultury. Jeszcze
gorzej jest, jesli chodzi o mozliwos¢ wspdtpra-
Cy Z samymi uczniami i uczennicami — w tej
materii szkota wcigz funkcjonuje w pewnym
sensie jako skansen pokazujgcy (i stosujgcy)
narzedzia i metody edukacyjne, ktére byty
moze adekwatne w systemach ksztatcgcych
do nudnej, powtarzalnej pracy lub potrezbuja-
cych karnych, postusznych zotnierzy (przyktady
dziatan opisane w niniejszej publikacji pokazu-
ja na szczescie pozytywne przyktady i zaanga-
zZowane grono nauczycielskie).

Stare metody edukacyjne nijak sie majg
do Swiata opartego na zaposdredniczonej,
hipertekstowej i hipermedialnej komunika-
cji, w ktérym wiedza, umiejetnosci i postawy
zwigzane z korzystaniem z medidw sg niezwy-
kle istotne. Media pozwalajg takze na korzy-
stanie z kultury, poniewaz dzisiaj funkcjonujg
one jako platforma umozliwiajgca komuni-
kacje, dziatania twdrcze, kontakty z ludzmi
i wszelkie aktywnosci edukacyjne. Brak ak-
tualnych metod w edukacji nie jest spowo-



dowany przez nauczycieli i nauczycielki, ale
najczesciej przez systemowe rozwigzania
i nieche¢ wtadz szkolnych do wprowadza-
nia nowosci. Trzeba wzig¢ bowiem pod uwa-
ge, ze sam nowoczesny sprzet nie rozwigze
edukacyjnych problemdw. Tablica multime-
dialna i podobne narzedzia, podtrzymujgce
W gruncie rzeczy centralng i gérujgcg nad
uczniami role nauczyciela-dowddcy lub
brygadzisty z fabryki i piramidalng strukture
wtadzy w instytucjach edukacyjnych, nie sg
w stanie tego zmienié. Potrzeba kreatywno-
$cii energii nauczycieli i nauczycielek, ktorzy
oddolnie wprowadza¢ bedg nowatorskie
rozwigzania (co juz sie dzieje) i — wywiera-
jgc presje na decydentdéw — przez szerokg
wspotprace miedzy sobq i z innymi podmio-
tami zaangazowanymi w zycie dzisiejszych

instytuciji edukacyjnych domagac sie bedg
wprowadzania zmian.

Co mozna zrobi¢, zeby wspomniane grupy
zwigzane ze szkotg mogty nie tylko ze sobg
wspotpracowad — korzystajgc z najnowszych
technologii komunikowania — ale réwniez roz-
wija¢ nawzajem swoje kompetencje i dzia-
ta¢ na rzecz readlizacji wspdlnych celow?
Inicjatywy podejmowane przez Fundacje
woMedium” pokazujg, ze lokalne dziatania
prowadzone przez pozornie niewielkie orga-
nizacje, ktére angazujg do wspdtpracy rézne
grupy ludzi, mogg mie¢ ogromny potencjat
i wskazywac droge innym, ktdrzy chcieliby
podejmowac oddolnie — lub w ramach szer-
szych frontéw — dziatania z zakresu rozwijania
kompetencji cyfrowych.
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Wskazowki dla nauczycieli

i edukatorow

Konieczno$¢ wspodtdziatania réznych pod-
miotdw w celu prowadzenia edukacji me-
dialnej to pieknie brzmigcy pomyst. Jak go
jednak zrealizowaé w praktyce2 Czy moz-
liwe jest przekonanie réznych grup, ktére
majg odmienne czasami interesy — a przy-
ktad nauczycieli i nauczycielek oraz ucznidéw
iuczennic moze by¢ wzorcowym przyktadem
takich napie¢ — do wspdinej pracye Wyda-
je sie to jak najbardziej mozliwe. Niezbedne
jest jednak odejscie od typowej szkolnej lo-
giki, zaktadajgcej stawianie na jednostke —
ucznia — jako podstawe rozliczania wszelkich
dziatanh. Podobnie trzeba na moment zapo-
mnie¢ o wiodgcej roli nauczyciela i jego in-
stytucjonalnym autorytecie, starajgc sie na
nowo przemysle¢ funkcjonowanie szkoty i in-
nych instytuciji oraz miejsc i przestrzeni edukao-
cyjnych, przejmujgc mechanizmy funkcjono-
wania sieci informacyjnej i wdrazajgc je do
pracy edukacyjnych placdwek. A w taki spo-
séb realizowane byty opisywane w niniejszej
publikacji projekty 5SMedium.

Ponizej podaje kilka wskazéwek, ktére mogg
by¢ istotne w rozwijaniu cyfrowych kompe-
tencji (w szkole lub w ramach wspdtpracy ze
szkotq).

Edukacji medialnej nie da sie naprawde sku-
tecznie uczyé, stosujgc stare metody. Tabli-
ca i kreda mogqg wcigz by¢ wsparciem, ale
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uczenie sie medidw wymaga ich uzywania.
Stawianie tylko na wyktad, nawet wzboga-
cony o elementy multimedialne, to przezy-
tek. Uczniowie i uczennice muszg podejmo-
wac wyzwania, ktére pozwolg im wspdlnie
sie uczy¢, dgzy¢ do celu, wymieniac¢ infor-
macjami i wzajemnie doksztatcac.

Edukacja medialna jako obszar edukacii, kté-
ry w duzej mierze jest wyjety spod szkolnego
oceniania (nie jest bowiem oddzielnym przed-
miotem nauczania), moze by¢ traktowany
jako podstawa innych dziatah edukacyjnych.
Iwtaszcza ze jest obszarem, ktdry tqczy ze
sobg wiekszo$¢ szkolnych przedmiotdw.

Nie wystarczy tablica multimedialna i szuko-
nie w sieci. W pracy projektowej niezbedne
jest wskazanie uczniom, jak i z jakich narzedzi
mogg korzystac¢, wspdlnie pracujgc. Zapo-
mnijmy o wysytaniu sobie plikdw — narzedzia
do kolektywnego tworzenia map mysli, tek-
stdw i prezentacji, w powigzaniu z archiwiza-
cjg danych w chmurze, to koniecznosé, jesli
chodzi o swobodne i twércze wykorzystanie
mediéw do dziatan edukacyjnych. Nie ozna-
cza to jednak rozwijania $wiadomosci korzy-
stania z nowych technologii i wiedzy o po-
tencjalnych niebezpieczenstwach.

W pracy edukacyjnej warto korzysta¢ z moz-
liwosci, jakie generujg obecnie rézne osrodki



edukacyjne. Fundacje, stowarzyszenia i in-
stytucje kultury czesto sqg pionierami dziatan
w zakresie edukacji medialnej i awangar-
dqg wdrazania nowosci. Mozna u nich znalezé
nowe i profesjonalnie przygotowane mate-
riaty edukacyjne, ktére starajqg sie wychodzi¢
poza proste i sprawdzone rozwigzania i testo-
wacé nowosci, kreatywnie z nich korzystajgc.
Przyktadem sqg oczywiscie nie tylko dziatania
Fundacji ,5Medium”, ale rowniez Instytutu
Kultury Migjskiej, Fundacji Nowoczesna Pol-
ska, Fundaciji Orange, Fundacji Panoptykon
i wielu innych organizacii.

Edukacja medialna i informacyjna rozbita jest
na wiele przedmiotéw. Dobrym pomystem
bytoby nawigzanie wspdtpracy miedzy na-
uczycielami i nauczycielkami, ktérzy w pro-
gramach readlizowanych przez siebie przed-
miotdw najwiecej majq tresci zwigzanych
z mediami i opracowanie lokalnych strategii
dziatania. Warto zastanowic sie, jak potgczyé
krytyczng edukacje o mediach z jezyka pol-
skiego z tworczymi poszukiwaniami na plasty-
ce i przygotowaniem w zakresie korzystania
z narzedzi medialnych, jakie daje informatyka.

Mtodzi zawsze korzystajg z wtasnego jezyka,
petnego odniesien do tego, co dla nich jest
w danym momencie zycia wazne. Media
kreujg rzeczywisto$¢ mtodych ludzi, dlate-
go znajomo$¢ najnowszych trenddw i tek-

stow kultury, rozmowy z nimi na ten temat, to
jedna z najistotniejszych kwestii w kontakcie
z mtodymi i budowaniu mozliwosci wspdt-
pracy. Ich codzienne doswiadczenia, jesli
zostang uznane przez nauczycieli i nauczy-
cielki za petnoprawne z ksigzkowymi opisami,
mogg by¢ zrédtem fascynujgcych dyskusji
i kreatywnych dziatah wyzwalajgcych ener-
gie mtodych.

Nie potrzebujemy dzisiaj, by wszyscy uczg-
cy sie potrafili wykonywac nudne czynnosci
w biurze czy przy tasmie produkcyjnej, a do
uczenia takich umiejetnosci przydawata sie
dawniej szkota. Rzeczywisto$¢ oparta na
zaposredniczonej komunikacji stawia przed
nami nowe wyzwania. Karnosé, zupetna sa-
modzielno$¢ i brak krytycznego myslenia
U jednostek to przezytek, ktéry nalezy zastgpic
umiejetnoscig wspdtpracy w poszukiwaniu
informaciji, formutowaniu stanowisk i wspodl-
nym dziataniu. A to rodzi catg mase wyzwan
dla wszystkich zainteresowanych nowocze-
sng edukacjq.

Przysztosé jest teraz

Projekty realizowane w ramach dziatan Fun-
dacji ,25Medium” tgczy jedna, kluczowa dla
myslenia o edukacji przysztosci cecha. Jest
to wspotpraca. Dziatanie nastawionych sa-
moksztatceniowo grup projektowych oparte
na wspolnym wysitku | zaangazowaniu, ktére
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w trakcie zespotowych poszukiwan ma gene-
rowa¢ materiaty dla réwiesnikdw niezaanga-
zowanych w projekty fundacyjne, pokazuje,
ze zasada ,,zréb to sam” jest niezwykle waz-
na. Warto postawi¢ na ucznidw i uczennice,
nawet jesli poczgtkowo wydaje sie, ze nie sg
oni w stanie razem pracowac, a co dopie-
ro dzieli¢ sie efektami i uczy¢ innych. Nie bez
znaczenia jest rbwniez zaangazowanie oséb
koordynujgcych - wspierajgcych ucznidw,
udzielajgcych dobrych rad i czuwajgcych
nad przebiegiem akcji.

Przyszto$¢ jest teraz. Jedli chcemy, by mto-
dzi ludzie wchodrzili w dorosto$¢ wyposaze-
ni w cyfrowe kompetencje, dzieki ktdérym
bedg mogli aktywnie korzystac z kultury,
w ktérej zyjg, funkcjonowac nie tylko jako
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bierni odbiorcy, ale jako jej wspottwdrey oraz
uczyc¢ sie, bo $wiat nie stoi w miejscu, musimy
podejmowac lokalne dziatania nastawione
na rozwijanie wiedzy, umiejetnosci i postaw
zwigzanych z korzystaniem z mediéw. Ser-
wisy spotecznosciowe, sieciowa rozrywka,
popkultura, ktérg karmiqg sie dzisiejsi mtodzi
ludzie, majg warto$¢, zwtaszcza przy anga-
zowaniu ich w dziatania. Odwotywanie sie
do codziennosci mtodych, koddw kulturo-
wych, ktérymi operujg, jest bardzo wazne
i pozwala nawigza¢ z nimi dobry kontakt.
Trzeba jednak pamietad, ze Facebook iinne
serwisy angazujgce mtodziez w spoteczne
dziatania, pomimo pozornego wyzwalania
ogromnej energii i zachecania do interakciji,
mogq dziata¢ jak telewizor z dostepem do



setek programdw telewizji kablowej. Zapping
—skakanie z kanatu na kanat — z boku réwniez
wyglada jak aktywno$¢, gdy tak naprawde
jest tylko znudzonym przeskakiwaniem z jed-
nego zrédta nieistotnych informacji do in-
nego. Pozorow aktywnosci w sieci réwniez
mozna znalez¢ wiele. Naszym zadaniem jest
sktoni¢ uczennice i ucznidw, by ich dziatania
byty prawdziwe, by mogli powiedzie¢ o so-
bie w przysztosci, ze naprawde aktywnie zyli,
a ich zaangazowanie i wspdbtpraca pozwa-
laty zmieniac Swiat, w ktérym funkcjonowali.
Jesli to sie nam choc¢ troche uda, skorzystamy
na tym wszyscy.
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