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Instrukcja do gry miejskiej ,,Alicja w Krainie Fejsbuka”:

e O grze.

»Alicja w krainie Fejsbuka” jest grg miejskg mozliwg do rozegrania w dowolnym miescie. Gra
taczy w sobie elementy rozrywki, rywalizacji oraz edukacji z zakresu bezpieczenstwa w sieci.
Zatozeniem fabularnym gry jest pomoc mtodej dziewczynie - Alicji, ktéra zetknefa sie
W swoim zyciu z réoznymi problemami dotyczgcymi internetu. Uczestnicy muszg odnalezé
wszystkie osiem problemow, ktére stanety na drodze Alicji, pokonad je (przez rozwigzanie
zagadek lub wypetnienie zadan) i wrdcié do niej, zeby rozwigzac ostatnig zagadke.

e Informacje do przekazania druzynom.

Rozpoczynajac gre osoba odgrywajgca postaé¢ Alicji powinna przekaza¢ druzynom
nastepujace informacje:

- swojg historie z problemami (moze byé sam zarys). Informacje, ze stracita dostep do
swojego konta na facebook’u;

- informacje, ze po pokonaniu danego problemu muszg przynie$é cos potwierdzajgcego ten
fakt (Znaczniki Pokonania, o ktorych wiecej ponizej);

- powiedzie¢ ile majg czasu (poftorej godziny powinno byé optymalnym czasem) na
rozwigzanie zagadek i gdzie jg pdzniej bedg mogli znalez¢ by rozwigzaé ostatnie zadanie.

- zaznaczy¢ mniej wiecej jaki obszar obejmuje teren gry.

- zaznaczy¢, ze druzyny maja chodzi¢ razem i nie rozdziela¢ sie, bo inaczej nie zostang
dopuszczone do rozwigzania zagadek. Podkresli¢, ze druzyny nie wchodzg takze ze sobg
w interakcje;

- przekaza¢ druzynom materiaty z informacjami, gdzie znalez¢ problemy;

- dac chwile na analize i ewentualne pytanie, po czym wypusci¢ druzyny w droge.

e Problemy internetowe — teksty.

Druzyny na swojej drodze spotkajg osiem probleméw, ktdre reprezentujg nastepujace
niebezpieczenstwa zwigzane z surfowaniem w sieci: cyberstalking, wytudzenie danych,
uzaleznienie od internetu, spam, spotted, hejted, piractwo komputerowe, psychofan.

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Uczestnicy przed wyruszeniem w droge dostajg wspomniane powyzej teksty opisujgce
w humorystyczny i ciekawy sposdb dany problem. Dla prostego uprzyjemnienia odbioru tych
tekstow warto je wydrukowaé po dwa na réznokolorowych kartkach A4. W kazdym tekscie
poza opisem, nazwg problemu (z jednym wyjgtkiem, gdzie nazwa nie jest podana) oraz
grafikami znajduje sie zakodowana instrukcja, gdzie odnalez¢ osobe odgrywajgca te postac.
Przyktad zakodowanej lokacji:

Zakodowana instrukcji, gdzie znaleZzé¢ osobe odgrywajaca Kradzieja Danych (problem
wytudzania danych w internecie):

»Tu wejsScie od bramy, tam wejscie od nowej ryby, a stamtad Hartwig zdjecia strzelat. Ja
w srodku pod drzewem kimam w kradziejskiej przerwie.”

Tyczy sie to miejsca w Lublinie, a konkretnie Placu Rybnego na Starym Miescie. Prowadzi do
niego kilka drég: ulica Noworybna, Brama Rybna oraz Zautek Hartwiga. Przy doborze
lokalizacji gry w innych miastach warto pomysleé¢ nad doborem ciekawych miejsc, ktdre
organizatorzy chcieliby utrwali¢ w pamieci uczestnikow, lub przez zakodowanie teksu zmusic
do poznania historii danego miejsca, w celu jego odnalezienia.

e Liczba uczestnikow.

W grze moze wzigé udziat od kilku do nawet stu oséb. Zaleca sie, zeby druzyny byty 4 -
osobowe (co oczywiscie nie jest obowigzkowe). Druzyny, gdy juz zostang wprowadzone
w tematyke gry przez osobe odgrywajgca Alicje i otrzymajg teksty z problemami bedg mogty

ruszy¢ na poszukiwanie.
e Przygotowanie i wydruk materiatow do gry.

llos¢ potrzebnych materiatéw zalezy od ilosci biorgcych udziat w grze druzyn. Wiekszos¢
zagadek powinna by¢ wydrukowana w ilosci odpowiadajgcej liczbie druzyn, niektére mogg
by¢ wykorzystane kilkakrotnie. Nalezy pamietaé, zeby przed wydrukowaniem zagadek
usungc¢ odpowiedzi!

e Czym sg znaczniki pokonania?

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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Przekazanie  znacznika okreslonego problemu druzynie symbolizuje pokonanie
go/rozwigzanie zagadki. Kazdy problem zaopatrzony jest w liczbe znacznikéw
odpowiadajgcej liczbie biorgcych w grze druzyn. Gdy dana druzyna pokona problem poprzez
rozwigzanie zagadki lub wypetnienie jego zadania, dostaje znacznik.

e Ostatnia zagadka.

Gdy uczestnicy pokonajg wszystkie problemy i bedg mieli komplet oSmiu znacznikéw
pokonania wracajg do Alicji we wczesniej ustalone miejsce. Wtedy Alicja sprawdza znaczniki
i jesli wszystko sie zgadza przekazuje druzynie koperte z elementami ostatniej zagadki,
z ktérej poznajg hasto do facebook’a Alicji. Pierwszy druzyna, ktéra odgadnie hasto wygrywa.

o Kontakt w razie problemow.

W wypadku pytan, niescistosci lub innych probleméw zachecamy do kontaktu pod mailem:

fundacja@5medium.org

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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Tekst wstepny dla uczestnikéw gry:

Et tu Brute contra me. — rzekt Cezar do Brutusa, gdy ten zmienit mu hasto do fejsbuka.
Jednak problem ten nie spotkat tylko Cezara, ale tez Alicje. Tylko jej Brutus nosit imie
Problem. Mozna nawet rzec, ze Problemy, bo sprawiat on wrazenie mnogosci jazni. | w ten
oto sposodb mnogi Problem zagoscit w zyciu Alicji tworzgc przez to mnoga siebie ilos¢.

A jesli jest pewien sposob? Czasem wystarczy byc¢ sprytniejszym od problemu, zeby go
rozwigza€. Bycie sprytniejszym od Problemu, ktéry ma wrazenie, ze jest oSmioma
problemami mozna sobie juz nawet wpisa¢ do cv. Zwalczenie spamu, starcie z psychofanem,
ogarniecie Swiata Simsow... To brzmi groznie, a to tylko drobne przeszkody na Waszej
drodze!

Zapraszamy do udziaty w grze miejskiej , Alicja w Krainie Facebooka”! Nasza bohaterka
popetnia wiele btedéw surfujgc po morzu informacji. Teraz potrzebuje Waszej pomocy by
sprobowac te wszystkie btedy naprawié. Czy podejmiecie wyzwanie Acti... Alicji?

Czas i miejsce: Gramy w (prosze poda¢ date gry)! Spotykamy sie (prosze podac¢ miejsce gry).
Gra startuje (prosze podac godzine gry), ale badzcie (prosze podac¢ godzine zbidrki, okoto 10
minut przed startem gry), bo inaczej duzo przegapicie (zdradze, ze Alicja wykona taniec ognia

bez ognia!).

Regulamin dla uczestnikow gry:

1. Macie sie dobrze bawi¢! Jednak, zeby sie dobrze bawié i by dobrze bawili sie inni

nalezy przestrzegac ponizszych zasad. Tej takze, wszak ona nakazuje postuszenstwo.

2. Jako, ze w kupie sita, to w kupie nalezy przemierza¢ miasto. Bez kupy bedziecie stabi

i problemy was wysSmiejg jak przyjdziecie niekompletni. Pamietajcie!

3. Waszym celem jest znalezienie Problemu 8 jazni jednego problemu A.K.A. o$Smiu
Problemdw i pokonanie ich wiasng bronig, sprytem (nie zeby byty one zbyt sprytne,

ale sie starajg, to im trzeba przyznac).

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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4. W kazdej grupie przynajmniej jedna osoba musi mie¢ aparat! Oczywiscie moze byc¢
taki w telefonie, byle sprawny! Po co? Moze trzeba bedzie zrobi¢ zdjecie btekitnego

nieba albo innej skarpetki. totewa.

5. Poruszamy sie pieszo! Rowery to dyskwalifikacja, bo Problem nie da rady wam uciec,

a musi miec jaka$ szanse w starciu, nie?

6. Kazdg druzyne zachecamy do posiadania wtasnych diugootéwkow lub innej kredy

piszgcej. Cos do notatek tez sie przyda, bo wiedze trza notowac.

7. Teren gry! Byscie sie nie pogubili i nie mieli gtupich pomystéw i pojechali np.
na Metalurgiczng (a wiemy, ze jest taka ulica). W obreb gry wchodzi Stare Miasto,
deptak i najblizsze im okolice (prosze okreslic witasny teren gry). Proste drogi

Watsonie, nieprawdaz?

Wszystko jasne? No to jak mawiat Speedy Gonzales — ,jAndele! jAndele! jArriba! jArribal!

III

iEpal jEpa! iEpa! Yeehaw

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Teksty problemow internetowych:
1. Hejted

Ach ta moda na Facebooku! Alicja i jej znajomi postanowili zrobié strone, na ktorej
mogtyby sie wypowiedzie¢ osoby, ktére cos irytuje, denerwuje lub nudzi. Zatozyli
szkolng strone Hejted na Facebooku. Szybko stata sie ona miejscem, gdzie cata szkota
publicznie wylewata swoje zale.

Problem zaczat sie, gdy na stronie umieszczono wpis oczerniajacy nowg kolezanke
Alicji. Ona nic sobie z tego nie robigc przytacza sie do tych “zartéw”. Czy byto warto
iS¢

z prgdem i przyptacié to by¢ moze ciekawg przyjaznia?

Gdzie znalez¢ problem? (prosze dostosowac tekst do wybranego przez Panstwa
miejsca).
W miejscu, gdzie diabet zahejtowat wyrok biednej wdowy. Na znak tego wydarzenia

uderzyt on dtonig o stéf, a ta odbita sie wypalonym sladem na jego blacie!

2. tapaj Danych Kradzieja! — kradziez danych
Sprawa byfa przykra. Dziewiaty epizod Gry o Tron byt kuszgcym kaskiem, a portal
www.powiedzsciagnijiwejdz.pl juz go udostepniat. Jedynym wymaganiem byta
rejestracja i podanie kilku informacji o sobie.
Problemy zaczety sie, gdy do domu rodzice w codziennej poczcie znalezli wezwanie
do zapfaty niematej kwoty za korzystanie z pewnego portalu internetowego. Mate
niedopatrzenie czy Alicja nie chciata poswiecié czasu na doczytanie regulaminu? Teraz

to nieistotne, zaufania rodzicow nie da sie tak tatwo odbudowac...

Gdzie znalezé problem?
Tu wejscie do roboty, tam wejscie od nowo ryby, a stamtad Hartwig zdjecia strzelat.
Ja w $rodku pod drzewem kimam w kradziejskiej przerwie. (prosze dostosowac tekst

do wybranego przez Panstwa miejsca).

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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3. Piractwo komputerowe
Ahoj szczury lgdowe! Myslicie, ze Sinobrody, to tylko legenda, a jedynym zyjgcym
sposrod nas jest juz tylko Jack Sparrow? Hahaha. JesteSmy tam, gdzie sie nas nie
spodziewacie. Gwizdzemy na prawo (i lewo), famiemy zabezpieczenia, rabujemy
i dobrze sie przy tym bawimy. Co nie nasze, to tez nasze. Wy pragniecie gier,
empetréjek i filmow tak samo, tak jak my! Ruszacie z nami czy oddacie nas w rece
sprawiedliwosci? Najpierw jednak musicie znalez¢ naszg kryjowke i nauczyc sie gadac
po naszemu. Zatoga - flaga na maszt! Zobaczymy kto kogo ztapie w sieci! Alicja juz

w niej siedzi! Ar!

Ar ar! Gdzie szukac pirata Ar Ar! (prosze dostosowac tekst do wybranego przez
Panstwa miejsca).

Szukajcie mnie tam, gdzie pewien wielki krél, po najezdzie Tataréw myslat, ze
zbudowat wystarczajgco niezdobytg twierdze, a ktérej brama prowadzita do obronne;j

twierdzy tego koziego dotka czy jak to sie Ar Ar zwie!

4. Psychofan

Psychofan — sympatyzujgca czemus/komus osoba, ktéra z nadmiaru uwielbienia
powinna udac sie do psychologa. Psychofani wiedzg kiedy ich ulubiericy jedzg, z kim
sie zadajq i jaki kolor bielizny nosza, a to dopiero poczatek catej géry lodowej. Bardzo
czesto zdarza sie tez tak, ze sam idol po rozmowie z fanami dowiaduje sie wielu,
ciekawych rzeczy o sobie, jak na przyktad ,,z kim ma dziecko”.

Moja dziewczyna opuscita mnie, bo nie poswiecatem jej uwagi... albo cos takiego...
Nie jestem pewien co do mnie powiedziata... Slayer!!!

Justin Bieber zaatakowany przez psychofanéw na Stowacji! W wyniku napadu stracit

koszulke, dwa pukle wtoséw i lewego buta.

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Gdzie lepiej nie i$¢ by psychofana nie spotkac¢? (prosze dostosowac tekst do
wybranego przez Panstwa miejsca).

Gdzie dawniej cisSnien wieza stata dzis z jej podobizny woda na przechodniéw pryska.

5. May the Spotted be with you! - spotted

“"Pozdrowienia dla naprawde tadnej Pani z autobusu 164, ktora catq droge dtubata
w nosie. Wysiadta przy szpitalu na Ractawickich, wiec wnioskuje, ze w koricu zrobita
sobie krzywde w wyniostos¢ w obrebie twarzy stanowiqcq droge przeptywu powietrza
w procesie oddychania. Radze ci rozpoczqc¢ nowy kierunek studiow, a mianowicie
wiertnictwo. Pozdrawiam Dr. Quinn"

,Prosze, pomdzcie! Zostawitam gdzies moje stuchawki! Jechatam autobusem nr 13
Prosze, to byt prezent od rodzicow... Zrozpaczona Alicja”

,Urocza dziewczyno o kreconych wtosach, wiem ze wracasz czesto 150 na Weglin.
Usmiechnij sie czasem, a nie czytasz te ksigzki o filozofii, bo jestes sliczna jak

Hermiona! ;)”

Gdzie Spotted wtasnie podpatruje? (prosze dostosowac tekst do wybranego przez
Panstwa miejsca).

Na tym przystanku w dniu dzisiejszym autobus nr 156 jezdzi m.in. o: 12:13, 12:37,
13:01, 13:25, 13:49. Run Forest, run!

6. Nie w tym roku! Nie widzisz, ze gram w SIMSy!?! - uzaleznienie
Jak to fajnie mie¢ rodzinke! Jak to dobrze jak kto$ to NAS dba! Jak chcemy wigce;j
nas, machamy do Alicji! Jak nudzi mnie praca, pokazuje, ze jestem zty, a Alicja
znajdzie mi nowa!
Jak to dobrze, ze Alicja ma dostep do fejsbuczka wszgdzie. Dzigki temu caty czas jest
z NAMI! Caty czas. Na zawsze :D. Wszedzie! Nieustannie!
Alicjo, Roman dorwat si¢ do Twojego fejsbuczka! Zabrat drabing z basenu, ratuj

Alicjo! Ratuj Franka Mietka!

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Gdzie znalez¢ uzalezniajacego Simsa? (prosze dostosowac obrazek do wybranego

przez Panstwa miejsca).

7. What is my name tell me my friend... - cyberstalking
Alicja przestala odpowiadac¢ na moje wiadomosci! Nie wiem dlaczego piec ich wszak
tylko wystatem. Gdy wrzucata nowe zdjecie na fejsa zawsze komentowatem, a gdy
widziatem, ze w status aktualizuje oczywiscie lajkowatem!
Zawsze o wszystkim wiedziatem! Chciata mnie zblokowa¢, lecz nowe konto

stworzytem.

Gdzie mnie znalei¢? (prosze dostosowaé¢ tekst do wybranego przez
Panstwamiejsca).

Z Panasa skrycie wyczekuje Alicji na Farze obecnosci...

8. Zainwestuj w odkurzacz! — spam
Karta dotadowujaca 50zt za free byta kuszaca oferta.
Niestety nie prawdziwg, a na dodatek ucigzliwg w swych skutkach. Jedno gtupie
klikniecie myszka i BUM! Alicja chciata mie¢ 50 zt na koncie, a co dostata w zamian?
Beznadziejne i niekontrolowane publikacje dziwnych stron na jej facebookowej
tablicy. Czy oby na pewno kazdy uwierzy w przypadkowe klikniecie, a moze wygra

ludzka ciekawos¢ niesmacznych wiadomosci?

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.
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Gdzie znalei¢ problem? (prosze dostosowac obrazek do wybranego przez

Paristwa miejsca).

.‘ LA
CAFE NESCAFE  _ \ " _ Vanilla Cafe
< % Po D -

Cztap...cztap...

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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Instrukcje do zagadek/zadan:

1. Hejted

Hejted nie wierzy, ze ktoS moze nie lubi¢ jego podiego charakteru. Jezeli druzyny
udowodnig, ze sie myli, wtedy uzna sie za pokonanego.

Uczestnicy dostajg od Hejted fapke , Lubie to” plus czyste kartki i flamastry. Na czyste;j
kartce majg wpisaé jakis element, ktéry jest wedtug nich czesto hejtowany na
facebook’u i z tym napisatem i fapka ,Lubie to” zrobi¢ sobie przynajmniej piec¢ zdjec
(np. telefonem) z przypadkowymi ludzmi, ktorzy sie z nimi zgadzajg. Zdjecia majg
pokazac postaci odgrywajgce Hejted.

Na nastepnej stronie znajduje sie zagadka:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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ODKRYJ NIEBEZPIECZENSTWO SIET!

ZAGADKA

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.




Program -
Mtodziez
w dziataniu

PIATE MEDIUM

2. tapaj Danych Kradzieja! — kradziez danych
Tekst ponizej nalezy podzieli¢ na trzy czesci i umiesci¢ w trzech réznych lokacjach (np.
kawiarnie, sklepik). Druzyny majg zebra¢ wszystkie trzy elementy i odczyta¢ catosc
osobie odgrywajgcej Kradzieja Danych.
Dlaczego nie przyjmiecie do swiadomosci poprawnej argumentacji i Zyjecie

w labiryncie ktamstw, ktdre sprawiajg, ze wasze dane osobowe czuja sie bezpiecznie?

Zagadka Kradzieja Danych polega na odnalezieniu trzech fragmentow, ktére wspdlnie

majg utworzyc filozoficznie wyrazong mysl na temat bezpieczerstwa danych w sieci.

W trzech wybranych elementach (przyktadowe: utwoér Czechowicza i dwa rebusy)
nalezy zakodowac¢ miejsca, gdzie gracze musze sie udac by odnalezé trzy elementy
tekstu. Sg to miejsca znajdujgce sie w Lublinie. W innym miescie nalezy przygotowac
nowe elementy.

Na nastepnych stronach znajdujg sie poszczegélne czesci zadania:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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EZPIECZENSTWS 3

Dlaczego nie przyjmiecie do swiadomosci pop-

rawnej argumentacji i zyjecie w labiryncie

ktamstw, ktoére spraWLaja, ze waszendane o
obowe czuja sie bezpiecznie?

Dlaczego nie przyjmiecie do swiadomosci pop-

rawnej argumentacji i zyjecie w.labiryncie

ktamstw, ktdre spraWLaja, ze wasze dane os-—
obowe czuja sie bezpiecznie?

Dlaczegoenie przyjmisecie 'do swiadomoscli pop-—

rawnej argumentacji i zyjecie w labiryncie

kitamstw, ktdére sprawilaja, ze wasze dane os-
obowe. czuJa sie bezpiecznie?

Dlaczego nie przyjmlec1e do swiadomosci pop-
rawnej argumentacji i zyjecie w labiryncie
ktamstw, ktore spraWLaja, ZEWWaS7e damle oS—

obowe czuja sie bezpiecznie?
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ODKRYJ NIEBEZPIECZENSTWO SIEC!

ZAGABKA

Jozef Czechowicz
Poemat o miesScie Lublinie
Kamienice, kamienice,

ciemne, pochyte.

po stromym dachu toczy

Zaczekajmy chwile -

w rynku miske -

zabrzeknie.

iazdy zbite, ktdédre lipcowy zar Sciati,
— kurzawg — lecsa,
ament w ztote smugi
za Trybunatem
na Slepych szybach Swieca

cichym wystrzatem.

letniaNeczeka cierpliwie,
czy ksiezyc spiynie, zabrzeknie,
czy zejdzie ulica Grodzka w doéi.
On sie srebrliwie rozpiywa
rosie porannej,

Jak pieknie!

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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ZAGADKA CYRYLICA

Kiedy rux zI'szuml w gJaowne,
obrty Swiat nabiera odresci,
Wtedy chebdnie] mtucha cziuwiek

xormkich opuwiesci.

Kbo. chce, ten niecha] “SEubhay
Kto nme chce, niech nie siuchr,
Jak balmam sa dla uchr

X1urskie opowies6i.

Hej, hr! Kolejke nalej!
Hej, ha! Kielibhy wznmesSmy!
T . z vobn @ evketinlc

Mormkim opowlesScliox.

arjbr ou jJjesd xurmki mobroek,
nzourx ¢u worpr 6 dxubhr z geumpex,
Oierpn krrj nr ngmedumbrdek

xurmkaoch upuwieson.

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.




Program %

Mtodziez
. . PIATE MEDIUM
w dziataniu

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.



Program i
Mtodziez

) . PIATE MEDIUM
w dziataniu A
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5. May the Spotted be with you! - spotted
Zakodowany tekst odnosnie zguby Alicji. Druzyny majg zadanie rozkodowac¢ go by
odgadng¢ wiadomosé.
Odpowiedz: Znalaztem stuchawki. Info na priv. Julek.

Na nastepnej stronie znajduje sie zagadka:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.
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ODKRYJ NIEBEZPIECZENSTWO SIET!

ZAGADKA

AOCNCANGO UNXEKCZML. LOIR OC STLY. EXNGM

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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6. Nie w tym roku! Nie widzisz, ze gram w SIMSy!?! - uzaleznienie
Zagadka odnosi sie do uzaleznienia Alicji od gry w Simsy na facebooku. Nalezy
rozwigzac pewng zagwozdke by pokonac ten problem.
Na podstawie wskazowek druzyny majg uzupetni¢ drzewo genealogiczne simow,
ktore stworzyta Alicja. Z wystepujgcych w zagadce nazwisk kazda petnita tylko jednag
z rél obok wypisanych. Kto byt kim?
Poprawne rozwigzanie zagadki Simow to:
tata — Adam Simszczynski
mama — Andzia Kundzia
syn — Antoni Simszczynski
synowa — Ewa Sowa
makler 1 — Antoni Borat
makler 2 — Edek Sim
corka —Marta Sim
maz — Maciej Simowski
ostatnia simowa — Margarita Simowska.

Na nastepnej stronie znajduje sie zagadka:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Margarita Simowska: najnowsza simowa, mama,
synowd .

2. Andzia Kundzia: mama, najnowsza simowa, cdérka.
3. Ewa Sowa: coérka, synowa, mama.
Marta Sim: synowa, cérka, najnowsza simowa.
Antonil Simszezyniski: syn, ‘makler s2, Sma.
6. Edek Sim: makler 2, maz, tata.
7. Macie]j Simowski: syn, makler 1, maz.
8. Antoni Borats: Etata, makler IEBsmak]l ersn
9. Adam Simszczynski: makler 1, “ta€ta, syn.

Uzupeilnij ponizszy tekst wpisujgac nr.
znajdujacy sie przed nazwiskiem konkretnej
osoby.

Wtascicielami domu przy ulicy Stokrotki byli
CEata) . ... @ (mamad)... ..sefilstdrzyidoczekali sde
matego\chiopEa. (SynR)SrrsssEWiscZ e 7 8 MSI OWEL) . onenoemivnsds
Dostali od nich dom w prezencie slubnym. Nastepnie
sprzedallisdom (makler ") , ktory
z. koleis odsprzedai 'ge akler: 2 ) ... 0008
(nakler 2V EES i 7zapisat  dom (Cordsalf.. 5,8 a1 ona
wniosta go w wianie do zwigzku z (mezem)......
(Najnowsza simowa) .......... odziedziczyta posiadiosc

po  rodz icaechn

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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7. What is my name tell me my friend... - cyberstalking
Druzyny majg za zadanie rozwigzac krzyzowke.
Odpowiedzi:

Blog

Link

Skype

Login

Portal

Czat

Haker

R L ERaiiad™ SeEh '

Kwejk
Hasto krzyzowki: Cyberstalking

Na nastepnych stronach znajdujg sie poszczegdlne czesci zagadki:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.
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PYTANIA ZNAJDZIESZ
NA KARCIE PYTAN

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.
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KARTA PYTAN

1. INTERNETOWY PAMIETNIK.

2. INACZEJ HIPERLACZE — ELEMENT NAWIGACYJNY ULATWIAJACY

PRZEMIESZCZANIE SIE POMIEDZY DOKUMENTAMI, BADZ ROZNYMI
MIEJSCAMI W TYM SAMYM DOKUMENCIE

(ODSYLACZ DO INNEGO PLIKU).

3. KOMUNIKATOR INTERNETOWY, OPARTY NA TECHNOLOGII PEER-
TO-PEER, UMOZLIWIA PROWADZENIE DARMOWYCH ROZMOW

GLOSOWYCH ORAZ OBSERWACJE ROZMOWCY POPRZEZ KAMERE
INTERNETOWA

4. OKRESLENIE IDENTYFIKATORA UZYTKOWNIKA.

5. INTERNETOWY SERWIS INFORMACYJNY.

6. RODZAJ INTERNETOWEJ POGAWEDKI.

7. OKRESLENIE WLAMYWACZY SIECIOWYCH.

8. STRONA NA KTOREJ SA SMIESZNE OBRAZKI Z INTERNETU.

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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8. Zainwestuj w odkurzacz! — spam
Druzyny majg za zadanie rozwigzac tamigtéwke. Odpowiedz to — mielonka. Spam to
za granicg alternatywna nazwa dla mielonki w konserwie :).
Jak rozwigzaé tamigtéwke? Na przyktadzie: , Il co przez 4”. Oznacza to, ze litera, ktorg
bedziemy musieli podstawi¢ pod Il w hasle jest czwartg w kolejnosci w brakujgcym
stowie.
W tym wersie brakuje stowa , klikanie”, czyli ta literka to bedzie , k”.

Na nastepnej stronie znajduje sie zagadka:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Oda do fejsa!

O swiety facebooku,
co przez klikanie
tablice mi spamujesz
1 wizerunek wsrdod
znajomych mi psujesz!

I O sSwiety 7
Ll CompPrz="a i
11 JCORNPEZC 783
L1 Eabiieetal
Vi znajonych s 5

L I et

Il

Vg

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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9. Ostatnie zadanie — zagadka Alicji:

Ostatni zagadka to hasto do facebook’a Alicji, stanowigce morat gry. Druzynom
podaje sie tekst pociety tak, aby jeden fragment zawierat cate stowo oraz klucz do

rozwigzania.

Ukryty tekst to: Co raz wrzucisz do Internetu na zawsze pozostanie w Internecie.

Na nastepnej stronie znajduje sie zagadka:

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu”.
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ODKRYJ NIEBEZPIECZENSTWO SIET!

ZAGABKA

b JF ] - 16

<" OAEIETTO
LdF]
1> F 1 >A
.

O - I<FOL

[ ARTOR 17 2> AR

B

R

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
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Znaczniki pokonania:

Za znaczniki pokonania moze postuzy¢ dowolnie wybrany obrazek, moze to by¢ np. logo
projektu ,,Surferzy, czyli mtodzi o bezpieczenstwie w Sieci” wydrukowane w odpowiednie;j
ilosci. Kazda druzyna musi zebra¢ 8 znacznikéw, aby by¢ dopuszczong do rozwigzania

zadania Alicji.

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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Autorzy: Monika Czapka, Agnieszka Grzegorczyk, Natalia Jozwik, Agnieszka Kruszynska,

Daniel Krzaczkowski, Magdalena Kusa, Kinga Wroblewska.

Scenariusz powstal w ramach projektu ,,Surferzy, czyli mlodzi o bezpieczenstwie w Sieci”
realizowanego przy wsparciu finansowym Komisji Europejskiej, w ramach programu

,Mlodziez w dzialaniu”.

Materiat udostgpniany jest na licencji Creative Commons: uznanie autorstwa, na tych samych
warunkach 3.0 Polska. Pewne prawa zastrzezone na rzecz autorow. Tekst licencji dostepny

jest na stronie: creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/pl

Realizator: Fundacja ,,5Medium”
ul. Broniewskiego 11

20-448 Lublin

e-mail: fundacja@5medium.org
tel.: 514 181 921

Koordynatorka: Monika Czapka
e-mail: monika.czapka@gmail.com
tel.; 605 070 042

Projekt realizowany przez Fundacje ,,5Medium” przy wsparciu finansowym Komisji
Europejskiej, w ramach programu ,,Mtodziez w dziataniu™.
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